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Diese Anleitung soll Ihnen helfen das Programm schneller zu
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Intelligente Systeme Entwickeln und gewinnen!
Lottosoft V10 - Kurzanleitung

Menii Leiste, je nach Version
Systeme abspeichern | mit weiteren Meniipunkten.

Modun@® Lt ttosoft Neuronal - modun

Datei  Tippsystde  Systeme erstellen  Aussonderungen  Systeme  Drucken  Lotto® 6aus42  Lotho 6aus49 Statistik  Lotto Neuronal ke

| = &
offrien  speichem ibertragen |O 33 @® 1o (O 100000 O 2.000.000 Reihen in Boxanzeige

It

System 6ffnen Einstellung fir die Anzahl der zu erscheinenden Tippreihen. Es

wird zwar mit allen Tippreihen alles berechnet, aber nur bis zur
maximalen Einstellung von 1.000,100.000 bzw. 2.000.000 die
Reihen angezeigt. Je weniger Reihen angezeigt werden, umso

bzw. laden

schneller die Anzeige der Reihen in den Anzeigeboxen.

Wichtig:

Wenn Sie eine Berechnung, Aussonderung durchgefiihrt oder ein System erstellt
haben, erscheint auf der rechten Seite des aktuellen Formulars das neue System.
Mit dieser Funktion wird automatisch das neu erstellte System in den Ladespeicher
geladen, d.h. das System und die Software verhalten sich so als ware das System
gerade erst geladen geworden. Zuvor geladene Systeme gehen dabei verloren.

Durch diese Aktualisierungstaste wird das Gewinnermittlung fiir 6aus49 und baus

gerade geladene System bzw. das System

welches zuvor durch die ,lbertragen” in
11 z0 z3 =

o . . 1 & &

den Ladespeicher ibernommen worden ist, s o e -[
in der darunter liegenden Box angezeigt. i 2 2 i ;g zi .-[
Wird das Formular gedffnet wird das 1 2 5112046 H

System automatisch in der Box angezeigt.

Lottosoft 10x Bedienungsanleitung V2021.1 | © Kleinfelder, Detlef




Lottosoft

1. Installationshinweise

Die Installation ist einfach in der
Handhabung und wird mit der Setup-
Routine durchgefiihrt.

Folgen Sie den Anweisungen der Setup-
Routine und klicken Sie fiir eine
Standardinstallation, jedes mal auf die
Schaltflache ,WEITER’.

1.1 Probleme beim Starten der Software

Startet das Programm nicht bei lhnen wegen einer Fehlermeldung mit
dem Inhalt ,,..SDK_Framework Komponente fehlt , kénnen Sie diese
Komponente ( ca. 50MB ) welche in der Datei ,Dotnetfx4d.exe” bei
www.Microsoft.com kostenlos downloaden und installieren oder Sie
konnen auch unter www.lottosoft.de -> download, eine Software mit
dieser Komponente downloaden und installieren.

Diese Komponente bendtigen Sie nur einmal auf lhrem Rechner.
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2. Deinstallation

Um alle Dateien zu l6schen, deinstallieren Sie bitte die Software mit
Windows. Start -> Systemsteuerung -> Software

Klicken Sie auf die Schaltflache ,Start” welche unten links in der
Taskleiste angebracht ist. Anschlieend auf Systemsteuerung und in
dem Ordner ,Systemsteuerung” auf Software. Nach kurzer Zeit
erscheint eine Auflistung der installierten Softwareprogramme, suchen
Sie darin lhre Lottosoft Version welche Sie deinstallieren wollen und
klicken auf ,,Andern/Entfernen®.
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3. Systemvorraussetzungen

Betriebsysteme
Ram-Speicher

Bildschirm
256 Farben
Prozessor

: Windows 10 64bit
: mindestens 2GB

: Auflésung 1024*768 oder hoher mit mindestens

: ab1,5GHz

weitere Hardware : Maus und USB 2.0 zur Installation
Internet-Anschluss fiir Statistik-Updates

3.1 Verzeichnisstruktur

Verzeichnisname

...\Lottosoft...
...\Lottosoft...
...\Lottosoft...
...\Lottosoft...

...\Lottosoft...
...\Lottosoft...
...\Lottosoft...

...\Lottosoft...
...\Lottosoft...

\Daten

\Systeme fiir Import
\KenoGarantien
\Statistik

\hilfe
\Schweiz
\NeuroDaten

\AnwenderDaten
\sound

Beschreibung und Verwendung
Programmdateien

Eignen Systeme im Textformat
Garantiesysteme

Statistik Dateien fir Lotto und
Keno

Hilfe Dateien im html-Format
Daten fiir das Schweizer Lotto
Daten fiir die Neuronale
Berechnung

Daten fiir Tippscheindruck Wave-
Dateien fir die Signale

Ich empfehle Ilhnen unter EigeneDateien ein Verzeichnis mit dem Namen

Lottosoft fir Ihre eigenen Systeme zu erstellen.
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4. Funktionen von Lottosoft 10x

4.1 Datei
411 Programm beenden

Beim Klicken der Schaltflache , beenden” wird die Software beendet.

4.1.2 Info

Hier erhalten Sie Kontaktinformation direkt zum Programmierer und zu der
Webseite, falls Sie weitere Fragen haben.

u [nforrationen zu Lottosoft

Detlef Kleinfelder
Fischergasse 5, 79364 Malterdingen

Support Montag-Donnerstag
17-19 Uhr : 07644 3287874 und per email iiber info@lottosoft.de - www.lottosoft.de

Lottosoft zum erstellen, bearbeiten und zur Gewinnberechnung von verschiedenen Lotterie
Zahlensystemen wie z.B. 6 aus 49 , 6aus45 und Kenosystemen.

Statistik Update Routine dber das Internet.

Systeme werden im XML-Format angespeichert, daher sind die System auch in andere
Programme importierbar.

‘ Version : 10.2020.9.6 ‘

Version SDK: 4.0.30319.42000)

Lottosoft Neuronal besteht aus ca.80 Module welche alle von den letzten aktuellen Zahlen der
Samstagsziehungen abhangig sind.

Alle Tippreihen werden durch die aktuelle Statistik berechnet. Uber verschiedene
selbstentwickelte Module und Algorithmen wurde versucht nur die besten Tippreihen zu
erhalten.

Lottosoft wurde mit Visual Studio Community 2019 entwickelt.
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4.1.3 Passwort eingeben und Software, registrieren

.Passmrtemgahe -E ) [-=| @

|Benutzername| I

Abbrechen

Passwort eingeben:

Um alle Funktionen benutzen zu kénnen, missen Sie zuerst lhren
personlichen Benutzername mit Passwort eingeben.

Bestatigen Sie lhre Eingabe mit der Schaltflache OK.

Starten Sie nach der erfolgreichen Uberpriifung der Daten die Software
neu.
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4.1.4 Einstellungen
IEH Einstellungen =] @

System laden Fenster?
® JA () NEIN

System speichern Fenster?

® JA (O NEIN Anzahl'l'lppreihEH_
14.000.000 =

' Standard .

Lotto Bausteine aktiv
Keno Bausteine altiv

Systementwicklung
|Code |

Schweiz
|C0de |

Eigenschaften:
Fenster beim laden und speichern der Systeme anzeigen.

Beim SchlieRen des Fensters werden die Ja/Nein Einstellungen automatisch
abgespeichert.

Durch anwahlen der Checkboxen fiir Lotto Bausteine aktiv werden die Lotto
Meniipunkte aktiviert. Durch abwahlen dieser Funktion werden die Lotto

Meniipunkte unsichtbar-
Diese Funktion ist vorhanden, damit man Funktionen welche generell nicht
benutzt werden, deaktiviert werden kénnen.

Codes:
Durch Eingabe von Codes kdnnen weitere Funktionen freigeschaltet

werden.
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4.1.5 Kurzanleitung

www.lottesoft.de

Lottosoft V10

Kurzanleitung

Lottosoft soll thnen bei der Entwicklung von leistungsfahigen Systemen fur
verschiedene Lotteriesysteme,

Lottosoft beinhaltet bereits Gber 250 Garantiesysteme.
Import und Export von diversen Systemen im ASCIl/Textformat.

Viele Aussonderungs- und Optimierungsmodule 2.8.:
Aussondern anhand der aktuellen Statistik mit integriertem Analyse Tool.

Die Gewinnermittiung, Gewinn-Verlust-Berechnungen sowie die
Garantieermittlung eines Systems sind schnell und einfach durchzufiihren.

Lesen Sie bitte auch die Betriebsanleitung um mehr Gber Lotto zu lernen und
besser die Moglichkeiten welche Thnen geboten werden zu nutzen.

Fragen und Anregungen zur Anleitung bitte an:

Detlef Kleinfelder
Fischergasse 5

79364 Malterdingen

E-Mail: info@lottoseft.de

Tel: 07644 3287874 Mo.-Do. 17-19 Uhr

Lottosoft V10,2021 Kurzanleitung | © Kleinfelder, Detlef -

4.1.6 Anleitung

www.lottosoft.de

Intelligente Systeme Entwickeln und gewinnen!
Lottosoft V10 - Kurzanleitung

Menii Leiste , je nach Version mit
Systeme abspeichern | |weiteren Menupunkten,

Loftosofi VT = Spraie
D Tppagione Gmeme min Aandrne G ten(ows o L b Sk Lono Nl o G beno et b

S et o Sy 5o ey [ 000 D O B e e | Lo

System einstellung far die Anzahl der 2u erscheinenden Tippreihen. Es
sffnen baw. wird zwar mit allen Tippreihen alles berechnet, aber nur bis zur
laden maximalen Einstellung von 1.000,100.000 bzw. 2.000.000 die

Reihen angezeigt. Je weniger Reihen angezeigt werden, umso
schneller die Anzeige der Reihen in den Anzeigeboxen.

Wichtig:
Wenn Sie eine Berechnung, Aussonderung durchgefiihrt oder ein System erstellt
haben, erscheint auf der rechten Seite des aktuellen Formulars das neue System.
Mit dieser Funktion wird automatisch das neu erstellte System in den Ladespeicher
geladen, d.h. das System und die Software verhalten sich so als ware das System
gerade erst geladen geworden, Zuvor geladene Systeme gehen dabel verloren.

Durch diese Aktualisierungstaste wird das
gerade geladene System bzw. das System
welches zuvor durch die ,ibertragen” in

Gewinnarmittiung Fiir 6ausA9 und baus

den Ladespeicher Gbernommen worden 1: 1 zsmemee @
e it 2 1 2z 51120237 _ il
ist, _ar\t der darunter liegenden Box ERRa EL
angezeig 41z suea =)
wird das Formular gesffnet wird das EER R L
System automatisch in der Box angezeigt.

Lottesoft V10.2021 Kurzanleitung | © Kleinfelder, Detlef _

Durch betatigen des Menlpunktes Datei->Anleitung wird diese Anleitung

geoffnet.

Auf dem Rechner muss dafiir ein PDF-Viewer/PDF-Reader installiert sein.

Lottosoft Neuronal - modun

beenden

Tippsysteme  Systeme erstellen  Aussonderungen  Systeme  Drucken  Lotkoi® faus49  Lotko 6aus49 Statistik  Lotko Meuronal

Info

5 ]O 33 @ 1000 (100000 O 2000000 Reihen in Baxanzeige

Einstellungen-Yorgaben ¥
reqgiskrieren
Kurzanleiturig
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4.2 Tippsysteme
4.2.1 System laden

Nach dem klicken auf die Schaltflache ,laden” 6ffnet sich das Windows OFFNEN
Dialogfenster. Laden Sie ein System mit der Dateiendung *.lotx.

Sie diirfen nach dem Laden des Systems das Anzeigefenster ,XML System laden”
jederzeit wieder schlieRen.

Offnen oS ..
oo e Nach dem Offnen der Datei erfolgt die

Ausgabe des Systems im Dialogfeld ,XML

System laden”.

Das System ist auch automatisch im
Systeminternen Ladespeicher.

[fest - Dffnen

Kenasystemel” keni] ~ Abbrechen

Beim Offnen eines Aussonderungs-Fensters
wiirde dann dieses System in der linken
Systemanzeige erscheinen.

Die Systeme sind im XML-Format, d.h.
gezippt und im Text/ASClI-Format.

Die Systeme haben also keine Codierung
oder Verschlisselung mehr.

Systeme konnen auch in andere Programme
welche das XML-Format lesen kénnen,
weiterverarbeitet werden.

Auch sind im XML-Format weitere
Parameter hinzufiigbar.

AnzzhiReihen 210573

Lottosoft 10x Bedienungsanleitung V2021.1 | © Kleinfelder, Detlef



Lottosoft

4.2.3 Systeme speichern

T BEH
Um ein System abzuspeichern betatigen Sie
| die Speichern-Taste in der oberen Leiste oder
gehen iiber Menii — Systeme — speichern.
1: Es erscheint das Speichern-Men.
Auf der linken Seite sehen Sie die Tippreihen
ST ) welche abgespeichert werden und auf der

Bt L Fart sospechem VKD rechten Seite kdnnen Sie eine Beschreibung
T flir dieses System eingeben.

Durch driicken der Taste ,Datei speichern”

offnet sich ein ,Datei Speichern Dialog”,

= geben Sie unter Dateiname den Namen der
Datei an und betatigen die Taste ,Speichern”.
Das System wird nun abgespeichert.

Falls Sie die Endung lotx nicht hinzufligen wird

@ . . . .
B e — diese automatisch hinzugefiigt.
Do ottt ] _fbecen |

Anzahl Reihen: 210573

Nachdem das System abgespeichert worden
ist, erscheint im untersten Textfeld der
Dateiname inklusive Pfad.

Datei im XML-Format abspeichem V2009

System wurde abgespeichert unter
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4.2.4 Automatischer Import von Systemen im Textformat/ASCII

Automatischer System Import g@@|

123910 14  Az: 6 . . )
12471113 Lzt s Textformat importieren. Die Zahlen
18 21 26 27 28 30 hz:
20 21 25 27 29 bz
19 22 24 25 27 30 bz
20 26 27 28 29 30 bz
21 23 24 25 26 28 bz
22 23 25 28 29 30 bz

Mit dieser Routine kdnnen Sie Systeme im
Nre.:
INE. :
INE. :
\Ne.:
\Ne.:
|Mr. s
|Nr . :
|Nr . :

konnen dabei mit Leerzeichen, Kommas,
Semikolon oder Tabulatoren getrennt sein.

[ = N, RS T N Ry
e
=
W
oo W o

Klicken Sie auf die Schaltflache
»Automatischer Import von Systemen im
Textformat”.

Es erscheint das Standard Datei-Offnen
Dialogfenster, gehen Sie in den Ordner
,Systeme fiir Import” und wahlen Sie eines

der Systeme aus.
Anzahl Tippreihen : 8

Bei einem erfolgreichem System Import
erscheint ein kleines Dialogfenster und
anschliefend das Import-Fenster mit dem
System.

Nun kdnnen Sie Gber System-Speichern das System abspeichern, oder zur
weiteren Verarbeitung das System durch klicken auf die Ubertragen-Taste,
dieses System in den Ladespeicher bringen.
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4.2.5 Import aus der Zwischenablage von Windows
Import_Zwischenablage DER
I System aus waschzv:a;lige iibemehmen oder \

Anzah| Tippreihen

Mit dieser Funktion kdnnen Sie auf schnell Weise, Systeme welche sie z.B.
auf einer Webseite sehen und markieren kdnnen und mit Strg+V in die
Windows-Zwischenablage ablegen kénnen, kdnnen sie anschliefend durch
betatigen der Taste System aus Zwischenablage libernehmen... sich in der
Textbox anzeigen lassen .

Uber die Taste Importieren wird das System {ibernommen.

Das System muss natdirlich im Textformat vorliegen und die Reihen
untereinander angeordnet sein.
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4.2.6 Manuelle Tippeingabe
Tippeingabe
1) (123 (s
(5 ) )
(22 [ (B0 =)
(51 [0 0
1550 [ [
1) ) ) )
| 11316183034 | Ainzahl Fieihen - 1
tinzahl Zahlen : 6

Geben Sie im Nummernblock eine Tippreihe an und driicken anschliefen auf
"Tipp hinzufiigen”.

Die Tippreihen werden automatisch zum Abspeichern tbernommen.

Loschen einer Reihe in der Box: markieren Sie in der Box einfach die Reihe und
driicken die Taste "markierter Tipp I6schen".

Sie konnen Systeme mit 11,12 bzw. mehreren Zahlen pro Reihe einzugeben.
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4.2.7 Tippreihen ansehen und einzelne Tippreihen l6schen

ansehen

[ markierte Tipprethen laschen und Ansicht aktualisieren ]
BT 1 2 |3 |4 |5 |8 [T |8 |9 |10 | 11 &
| 0305 1 2 5 1 20 28
oz 1 2 5 1" 20 37
(] 1 2 a 1 20 34
a4 1 2 5 1" 20 44
s 12 5 10 46 [
e 1 i e} i 23 32 |
oz 1 2 5 L 23 45
8 1 2 5 1 % 45 |
s 1 2 a 1 28 46
10 1 2 3 12 20 28
- [HRE 1 2 ) 12 20 30 [
] S S 5 e s
13 1 2 4 13 20 32
114 1 2 5 13 20 33
115 1 2 =] 13 20 33
118 1 2 a 13 20 43 |
. 17 1 2 a 13 24 37 T
18 1 2 A 13 20|58 |
19 1 2 4 13 28 46
20 1 2 t=3 13 H 45 |
21 1 2 5 13 32 38
Oz2 1 2 =1 13 35 48
B []23 1 2 a 14 20 32 M
124 1 2 a 14 25 34
25 1 2 i 14 rl 32
26 1 Z i 14 27 3 b
| 5

Die Tippreihen werden bei einem bereits geladenen Tippsystem sofort
angezeigt.

ansehe

| Sollte das System nicht erscheinen, bitte die links zu sehende
: Aktualisierungstaste betatigen.

Loschen einer Reihe in der Box: markieren Sie links neben den Tippreihe,
welche Sie [6schen méchten die Checkboxen und driicken die Taste "markierte
Tippreihen I6schen und Ansicht aktualisieren".
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4.2.8 Import von Systemen im Textformat

Tippreihen Import

‘ ) Lesizeichen: () Komma () Semikalon: csv () Tabulstor

[ Importieren J

Anzahl Tippreihen

Diese Funktion ist ahnlich der Automatischen Importfunktion mit dem
Unterschied, dass sie vor dem Offnen der Textdatei das Trennzeichen der

Datei einstellen miissen.
Trennzeichen: das Zeichen welches zwischen den Zahlen steht.

Durch betétigen der Taste importieren 6ffnet sich ein Dialog-Fenster um die
Datei zu 6ffnen. Es wird anschlieBend vom Programm versucht die
Tippreihen zu erkennen und die Reihen zu tibernehmen.
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4.2.9 Import von Systemen im Binédrformat

e L Bl Einige Programme speichern die Systeme im

Wigviele Zahlen pro Reihen hat lhr System 2 BI né r-FOFmat, um dlese system Zu

(o] O O8 Og Ot

importieren kann diese Funktion benutzt

System importiersn

werden.

Stellen sie liber die Radiobuttons das
Lotteriesystem ein. Fir Lotto 6aus49 ist es
der linke Radiobutton mit der Beschriftung
,6°.

Betatigen Sie die Taste System importieren

um das System zu 6ffnen.

Anzahl Tippraihen

4.2.10 Systeme im Kenojidgerformat ,*.ken“ laden

Mit dieser Funktion kénnen die Systeme der Software Kenojager und
Lottosoft 2008 importiert werden.
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4.3 Systeme erstellen
4.3.1 Voll- und Banksysteme erstellen

System erstellen

Nr:1-12491725 Sl
Mr:2-124917 33
Nr:3-124517 41
Nr:d-12451749
Ni:5-12492533
Ni:B-12432541
) RethenTup 2 Mr:7-12492543
Mr:8-12493341
O RehenTyp3 Ni3.12493049
Mr:10-1245341 49
O RehenTyp 4 Ni:11-124172533

Nr:12-12417 2541
Mr:13-12417 2543
Mr:14-12417 3341
Mr:15-12417 3349
Mr:16-1241741 43
MNr:17-124263341
Mr:18-124253348
Mr:19-124254148
Nr:20-124334143
Nr:21-24317 2533
Nr:22-243172541
Mr:23-243917 2543
Mr:24-24917 3341
Mr:25-24917 3343

) RehenTyp &
(%) RehenTyp B
) Rehen-Typ 7
) RehenTyp 8
) RehenTyp g
() RehenTyp 10

Banke: 2 2[4 Z[o xjo 2o 2 Nr: 26-24917 41 49
st T Nri27-248263341
Anzahl Zahlen : 7 [MNr:28-2489263348 ot

: Anzahl Beihen: 35
Anzahl Rehen : 35

[ System erstellen

Vollsysteme erstellen:

Stellen Sie auf der linken Seite den gewiinschten Lotterietyp ein, die
Lotterietypen 2-10 stehe zur Auswahl.

Im Nummernblock kénnen Sie Ihre gewiinschten Zahlen anklicken.
Zusatzlich kann man bis zu 5 Bankzahlen angeben, diese diirfen mit keiner Zahl
im Zahlenfeld Gbereinstimmen.

Mit dem betétigen der Taste "System erstellen" wird das System erstellt.
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4.3.2 6er -Generator fiir die Garantiesysteme

Generator - erstellen von Garantiesystemen in 6er Reihen

173131939 ~
179173139 |
173253132
O 3aus3 179253133
17925323
O 3aus4 6-1713171325
71713172233
O 3aush 8-17131931 32 |
3 aus & 19.1713192333
@ e HiA0-19131719 31
() 4aus 4 Mii11-191317 33399
Nii12-1313263239 |
O 4aush Ni13-1317192539
Nii14-19171932 33
C 4aush W15 -113 2631 33 39
o Ni16-1171925 3133
5aus 5 N7 -117 2531 3233
Ni18-117 25323333
Ob5ausb Mi13-11356 71 3238
Ni20-731317 2533
©faus? Ni21-781317 31 32
Ni22-73132531 39
anzahl Zahlen -1 Ni23-79171925 31
MNi24-7313263233
Ni 257313253339 v
‘System erstellen 5 i :
Anzahl Reihen: 35

Garantiesysteme erstellen:

Im Nummernblock kénnen Sie Ihre gewiinschten Zahlen anklicken. Mit dem
betatigen der Taste "System erstellen" wird das System erstellt.

In der Mitte ist die Auswahlmoglichkeit der gewlinschten Garantie:

3 aus 3,3 aus4, 3aus 5, 3 aus 6 Garantie
4 aus 4, 4 aus 5, 4 aus 6 Garantie
5aus 5, 5 aus 6, 6 aus 7 Garantie
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EBEX

4.3.3 Uberschneidungsfreie Systeme
Uberschneidungsfrei

[1-12511 2029 ~
|2:125maar
e LT Caauss 7 || e 1000
15125112046
o 2l [ C3aus3 o | max. 1000
7125112346 [ Cdaush 0 | max. 1000
|81 25112548 : .
19:1 25112848 [] Cdaust 0 | max 5000
10.125122028 =
M1:125122030 [[] CHauss 1} | max 25000
123125122485 )
[13:1 25132032
[14:1 25132033
|15:1 25132038
16: 125132043
{17: 125132437 berechnen
|18:1 25132838
[19:1 25132546
|20:1 251331 46 >
|21:1 25133239 2052 £ |56201023:521 283243 46
|22:1 25133846 T — -
23125142032 | sutem | B BaZz 5 | #4724 | Wz 3
o4 1 2nle2ise BUSE 0 0 0 3 72 30 265
| sileendonse ®US5 0 0 a0 0 0D 0
|%: 12518273
| 404 0 0 0 0 0 0 i
|27:1 25143142
|11 2514mes D R B S Bl B i
|29:1 25144145 | us3 0 a 0 o o o a
|30: 1 25162032 duss 0 0 0 a a a 0
31125162034
132:1 25162037
133:1 25162038
134:1 2516208
135:1 25162046 %
max 4 000,000 210573

() 3auss () 4ausB () Sauss
O zausz O dausd O Ber
Tippreihen anzeigen

w1 |2 |3 [4 |5 |6 | &
11 2 5 1 20 29
b I R S - K
R - I TR - B ]
4 1 3 & 10 23 39
5 1 3 6 13 33 46
6 1 3 6 13 3 48
T4 4 7T 0 23 37
8 1 4 7 12 23 28
9 1 4 7 14 A 3
M 1 B 8 10 27 40
M 1 8B 9 15 25 49
12 1 B 3 15 4 49
13 1 12 14 18 2 38
14 1 12 18 17 30 38
16 1 13 18 19 24 33
6 1 14 1 2 RN 32
17 1 15 25 % M 3%
16 1 16 17 a0 3@ 44
19 1 18 18 24 23 43
20001 18 18 24 42 43
2l ne g
@ Systemin Pulfer

Uberschneidungsfreie Systeme erstellen:

1. Laden Sie als erstes lhr System ein.
2. Wahlen Sie durch die Checkboxen oben mittig, die Systeme welche

berechnet werden sollen.
3. Betadtigen Sie die Schaltflaiche berechnen.

» Es werden die markierten Systeme berechnet.

4. Wabhlen Sie durch ein Optionsfeld oben rechts das gewiinschte System

welches Sie angezeigt bekommen wollen.

5. Betatigen Sie die Schaltflache Tippreihen anzeigen.

6. Durch betatigen der Schaltflache System in Puffer wird das aktuelle
System zum Abspeichern oder Weiterverarbeiten bereitgestellt.
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4.3.4 Zufallsgenerator

Zufalls Generator,

We.:l - 4 13 15 26 40 43 ~
a EY Hr_:Z - 4 13 17 Z6 44 49
Libeihentyn2 We.:3 - 4 13 1§ 17 26 29
) Reihentyp 3 My :4 - 13 15 17 26 34 40
= = We.:5 - 15 26 34 40 44 43
. Reihentyp 4 Nr.:6 - 4 13 17 34 44 43
~ il Hr_:7 - 4 17 Z6 24 40 42
O Reihentyp 5 We.:g - 17 26 23 34 40 43
@ REIhEnIypB Hr_:9 - 15 17 Z6 34 44 49
= He.:10 - 13 26 34 40 44 43
42 ) Reihentyp 7 Ne.:1l - 4 15 26 23 40 44
= We.:lz - 4 13 17 26 23 40
) Reihentyp 8 We.:13 - 15 29 34 40 44 49
a EY Hr_:14 - 15 17 Z6 34 40 49
Libeihentypd We.:15 - 13 26 23 34 40 43
) Reihentyp Wr_:16 - 13 15 25 34 40 49
We.:17 - 4 13 15 26 40 43
He.:l8 - 4 13 17 28 40 44
Hr_:19 - 4 17 26 29 40 44
We.:20 - 13 15 17 28 34 44
Anzahl Zahlen 110 Anzahl eninschter Feihen : Nr.:Zl - 4 17 26 40 44 49
i — We.:22 - 15 26 23 40 44 43
100 2 We.:23 - 4 13 17 26 44 49

T = Hr_:24 - 15 17 Z6 34 40 44 "

Anzahl Reihen : 100
l System erstellen Achtung : doppelie Reihen maglich

Hier konnen Sie Systeme erstellen, bei dem Zufall entscheidet welche Reihen
ausgesucht werden dabei entsteht ein sehr guter Mix an Reihen.

1. wahlen Sie in der linken Box Thre Zahlen aus

2. in der Mitte Ihren erwiinschten Systemtyp 2-10 anwéhlen

3., System erstellen” betadtigen um die Reihen in der rechten Box
anzeigen zu lassen.

Lottosoft 10x Bedienungsanleitung V2021.1 | © Kleinfelder, Detlef



Lottosoft

4.4 Aussonderungen

441 Quersumme
Quersumme
Aussonderungen durch Quersummen uwm

1 'z 51120 25 A Cluersurmnm 150 £ 3 & | (¥ 450 | 1 'z 19 37 45 48 - 153 |
1 2 511 20 37 ; 1 2 20 35 44 49 - 151 |
1 2 &1l z0 29 Zwillinge i) < ¥ & I 1 z 20 36 44 47 - 150
Lz e e s Biifligs Sl S8 O RTINS | L D 2f dhose e s

1 2 &1l 23 32 Mehtlinge 3 3 1O 1 z 23 36 44 49 - 155

1 2 E 11 23 46 1 2z 23 37 39 48 - 150

1 2 511 25 46 1-35 1 T s ) | 1 z 23 39 42 43 - 150

1 2z E 1l 28 48 = | 1 z 23 39 43 44 - 152

1 2 &1z z0 28 36-70 1 T TR T g 1 2 24 28 47 48 - 150

1 z &1z z0 20 | 1 z 24 26 43 45 - 1EL

1 z E 12 24 45 | 1 z 24 40 41 48 - 154

1 2z 51320 32 Gerade Zahlen: 1 &0 =& e 1 2 244l 46 43 - 163

1 z & 13 zo 33 | 1 z 26 26 44 46 - 1EE

1 2 513 20 38 Ungerade Zahler; 1 £ s & 0 @ 5| 1 2 27 34 44 48 - 156

1 2z 513 20 43 | 1 3 20 236 44 46 - 150

1 2z 513 z4 37 Zahlenabstand 1 < =N 3 s O | 1 3 27 30 46 48 - 150

1 2 E 13 24 38 | 1 3 22 32 46 48 - 152

1 z E 13 25 48 1 2 2z 34 46 47 - 153

W
1 z E13 31 46 e z -
> berachinen l Arizahl Reiher : 34461

In diesem MenUpunkt haben Sie mehrere Aussonderungsmaoglichkeiten auf
einmal.

. Quersumme : die Summe aller Zahlen einer Reihen

. Anzahl der erlaubten Zwillinge : z.B. 13-14, 25-26

. Anzahl der erwiinschten bzw. erlaubten Drillinge : z.B: 32-33-34
. Mehrlinge: Anzahl der Vierlinge-Fiinflinge-Sechslinge : max 1

. Anzahl der Zahlen von 1-35

. Anzahl der Zahlen von 36-70

. Anzahl der Geraden Zahlen 2-4-6-8-10....

. Anzahl der Ungeraden Zahlen 1-3-5-7-9...

. minimaler bzw. maximaler Zahlenabstand zweier Zahlen.

O o0 ~NOUDd WN R
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4.4.2

Zahlen

Zahlenaussonderung

I T el o o = S SR

L T Rl ol S S S

i G

S O R S

MMM NN N RN

z

thtn tntntntn tn e

Anzahl Reihen

mnm o nmnnnnn

11
1L
1L
11l
11l
11l
11
11
11
1z
iz
1z
1z
1z
1z
13
13
13
13

zo
zo
zo
20
20
e
z3
z5
z8
z0
zo
zd
za
Za
zo
zo
z4
z4
zs

1210573

I=

Aussonderungen durch Zahlen Eingrenzung

Zahil 1 % ¥ % & 3
Zahlz 2 < ¥ & B2
Zahls 3 ¢ ¥ & 3 63
Zahl4 4 2 B & ¥ b4
Zahls 5 A3 ¥ X ¥ 65
Zahl6 B < ¥ X A
Zahl? 7 < ¥ & ¥ &
PATTE N S ¥ & % s
Zahla 3 < ¥ % ¥ B9
Zahiio 10 < ¥ ® ¥ 70
berechnen

I Tl T i P

L T R o S i S ]

g

Anzahl Reihen

MMMNNRRRN

MMM MM N

z

Mo mmmnnan

thtn ot G i

11
it
11
11
11
11
11
1L
11
1z
1z
1z
13
13
13
13
13
13
13

z0
z0
zo
z0
za
Zz
z3
25
z8
zo
zo
24
20
20
z0
z0
z4
z4
25

Ba34E

23
37
33
44
46
3z
45
45
46
zg
30
45
3z
32
as
43
37
L]
45

EBX

=

Hier kann fiir jede Position einer Zahl der Bereich eingestellt werden. Um die

entsprechende Funktion zu aktivieren missen die Checkboxen aktiviert

werden.

Beispiel:
Wenn lhre Erste Zahl zwischen 1-10 bleiben soll, geben Sie bei Zahl 1: minimal
1 und maximal 10 an.
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4.4.3 Jede Xte-Reihe aussondern

JedeXteReihe =3

Jede Xte Reihe aussondern

1: 1 2 £ 11 20 29 -~ 1 1 2z &5 11 20 23
z2: 1 £ 511 20 37 | . 2 = z 1 2 511 20 33
3: 1 z 511 20 39 jed | 2 1 2z 511 20 48
4 : 1 2 511 20 44 4 : 1 2 511 23 48
5: 1 2z 511 20 46 Reihe entfernen 5: 1 2 511 28 46
€ : 1 z § 11 23 32 3 1 2 &1z 20 30
701 2 511 23 46 7 1 2 513 z0 3z
2 : 1 2z £ 11 25 48 ] 1 2z &1z z0 38
s : 1 z 511 23 48 3 1 2z 513 24 37
10 A 2 w5AzZSr0zd 10 1 & & 13 25 46
11 1 z E 1z 20 20 '] = bi '5 = 5 TR T QR T e e e Lo
fia 1 2 5 1z 24 45 o s ol 17 = . £ =50id-F0iE7
13 1 2 &5 13 z0 32 ) | 13 : 1 2z 5 14 27 32
14 1 2 513 20 33 Reihen von 10 : 14 - 1 2 5 14 31 44
15 1 2 513 z0 38 T 15 1 2 & 14 41 45
16 1 2 513 z0 43 enfiernen 16 : 1 2z 5 16 20 34
17 1 2 &5 13 24 37 17 : 1 z 5 16 20 38
18 1 2z 513 24 38 18 : 1 2 § 16 20 48
|12 1 2z &5 13 25 48 bl | L8 = - 2 2eEnel

Anzahl Beihen : 105287

Dieser Menlpunkt ermoglicht es Ihnen entweder Jede X-te Reihe auszusondern
oder z.B. die Reihen x-y von je z auszusondern.

Beispiel zu 1.:
wenn Sie von 1000 Reihen jede 2.Reihe aussondern bleiben 500 Reihen lbrig.
Beispiel zu 1.: wenn Sie von 300 Reihen jede 3.Reihe aussondern bleiben 200
Reihen (ibrig.

Beispiel zu 2.:

wenn Sie von 1000 Reihen, Reihe 1-5 von je 10 Reihen aussondern bleiben 500
Reihen Ubrig.

Beispiel zu 2.:

wenn Sie von 300 Reihen, Reihe 1-2 von je 3 aussondern bleiben 100 Reihen
Ubrig.
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444 Blockaussonderung
8- Elockaussonderung = o e

1 - 1 z 10 22 27 a0 . - . — 1 1 3 1z zz 27 3z a
2 : 1 z 10 24 27 46 : () =) B x| = | z 1 8 12 zz 35 38

3: 1 2z 12 14 27 30 3: 1 & 1z 23 33 37

4 : 1 2z 12 16 37 46 N N L e s 4 : 1 & 1z 24 35 38

5: 1 zz0 23 35 43 5 1 8 zd4 35 38 46

6 : 1 z 20 27 36 41 A [ | e [ 1 8 30 35 38 46

7 i L 221,27 3546 a5 | asl 54| o5 | e 7] e 7 1 8 33 35 42 46

8 : 1 z 2z 34 46 49 8 : 1 9 2z 23 35 36

a3 1 E E2 27 41 44 290 30l 7 32| 33l 4| 3= a3 1l 3 E2 25 44 48

10 1 2 23 29 35 49 10 : 1 9 34 35 43 46

11 1 z 23 30 35 37 36| a7| 38| 29| a0l 41 a2 11 : 1 10 12 13 35 49

1z 1z 23 37 41 43 1z : 1 10 12 18 26 46

13 1 2 720 23 36 43| 44| 45 46| 47| 48| 49 13 : 1 10 12 26 37 46

14 1 2 8 1z 32 35 14 - 1 10 21 22 36 49

15 1 3 8 21 35 36 50| 51| 52| 53| 54| 55| 56 16 : 1 10 21 22 46 49

16 1 211 1z 18 35 3 16 = 1 10 22 27 34 35

T 1 213 2z 27 36 57| 58] 53| EO| B1| 62| B3 17 - 1 10 23 35 46 47

18 1 213 23 24 35 18 1 10 24 35 38 46

19 1 2 13 24 27 35 - E| g M) S| e el et 19 1 10 26 37 46 49 -

Egl Anzahl Zahlen : 7 Anzahl Reihen: 560
[12345867
von |] q bis |] q
| umbauen I
Blockaussonderung:

Mit dieser Blockaussonderung kénnen Sie ein System, mit einer Gruppe von
Tipps und mit der Anzahl der Treffer reduzieren.

Hier bestimmen Sie wieviel Zahlen aus den gewahltem Zahlenblock kommen
sollen. Sie kreuzen zum Beispiel 7 Zahlen an ( 1-7 ), in den zwei
Nummernblocken unten, stellen Sie ein wieviel dieser 7 Zahlen kommen sollen
, in diesem Beispiel genau eine dieser 7 Zahlen.

Jede Tippreihe welche also keine dieser 7 Zahlen und/oder mehr als eine der 7
Zahlen beinhalten werden ausgesondert.

Klicken Sie anschlieRend auf die Schaltfliche umbauen um das neue System zu
berechnen. Auf der rechten Seite erscheinen anschlieRend die erwiinschten
Reihen.
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4.4.5 Steigende und fallende Endziffern jeder nachfolgender Zahl
Endziffer

Aussonderungen durch Anzahl steigender und fallender Endziffer
1z 511 z0 23 e —
1z 511 20 37 RElOE T
12 5112038 < 32 bis 2 € A -
1z 511 20 44 : :
1 £ 51l 20 46 2zl
1z 5112332 tallend 2o
1 £ 511 23 46 :
Sh R < 50 bis 6 ¢ 3 Lz - 1
1 2 &5 11 28 46 =3l
1 £ 51z 20 28 2 & dh
1 & 51z 20 30 L
L. & iuens ogodu berechren - 1
1 £ 513 20 3% e A
1 £ 513 20 33 T i ol
1 = 513 20 38 i: i
1 & 513 20 43 i
1 £ 513 z4 37 iy
1 £ 513 24 38
1 z 513 25 46 = L

- 19 - 1

Eine Art nach einem speziellem Muster auszusondern.
Es werden hier nur die letzte Ziffer einer Zahl betrachtet.
Die Zahlen 1-9 gelten als 1-9 und die 10 als und 33 als 3.

6 steigende Zahle waren z.B. 01, 03, 15, 26, 37, 49 in diesem Beispiel ist die

(R S S R S S

(R R R R R S S

bl

P P P R R e R

[EE T R R R s VRS P R S

Anzahl Reihen 57565

(R A S R S S

folgenden Endziffer einer Zahl jeweils gréRer als die vorangegangene Zahl

(1,3,5,6,7,9).

[ R R R R R R
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2

[

-

|52 |&3] &3]

S

Aussonderungen durch Distanzen

:_mlndestens ¥ ein

ma

mal \mindestens | ein

Mal \mindestens | 8N

mal \mindestens | bis

mal |mindestens +| bis

bis 0 =|mal [0 2 bis

(]

I} + er Abstand
E12 = ar Ahstand
9 = |er Abstand

3 Abstande

fn & Abstande |

4.4.6 Distanzen
[ Distanzen
(A]
11251129 &
2. 12511209
312511203
4125112044
5125112048
B 1251233
7125112546
B 125112548
512511246
10: 125122028
11:1 25122030
12:1 2 5122445
13:1 25132032
14:1 2513205
15: 125132038 &
< >

berechnen

er Abstande 7] :

5112332
5142032
11142629
2111435 47
2112326 44
2112346 49
2143235 44
2203235 44
3121627 44
312202335
3151827 11
31518 27 43
3151827 48
31524 27 48
31524 37 40
315273039

2
2
2

w

Anzahl Reihan : 1257

Aussonderung durch die Einschrankungen der Abstdnde der Zahlen. Sie konnen
entweder angeben wie viele Zahlen pro angegebenem Abstand mindestens

oder aber auch maximal kommen sollen.

In der untersten Zeile gibt es die Moglichkeit z.B. 1-3 mal 1-5er Abstande
anzugeben. Diese Aussonderungen sind besonders geeignet bei 6aus45. Um die
jeweilige Funktion zu aktivieren, muss die Checkbox aktiviert werden.
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4.4.7 Filtergruppen - besonders geeignet fiir die Auswahlwette
5 Filtergruppen EE@
Aussonderungen durch Filtergruppen

Al

Ll oile 2370 o SeERe el » I: 1 zz1z735 46 -0
2 : 1 210 24 27 48 z: 1 z23293543-0
i it 4 =i =|ffs |8t -[ies ~[ffes | IR RS DS iRR R e
5 : 1 Z 20 23 35 43 - w| - = - =} - « |- - 23:53: i §: 1 3 & 213536-0
6 : 1 @20 27 36 41 = = = = = |2l |s: 1 s1ezLzvaee-0
riiimpae | W I I -l I SRR e o
90 1 coaenal e e los| led| i) gl gid | | w ||| A ol
pig-beadl BE B BE DR BE| 3R B B s | oMbl b
1z 1 2z 23 37 41 43 I e 2 =B = 12 1 418 27 46 48 - 0
13: 1 3 7202936 - - 13: 1 4213135 46-0
14 1 3 g1z 32 35 G| | ) gl | ZEl' EEl'r 14 1 426 3538 46 - 0
18 : 1 3 8zl 35 36 ’__H__H__H__H__"__‘ = | 15 : 1 71z 2z 29 3l -0
1 1 31112 1% 385 T TR T TN T T = = = 15 1 71620 23 36 -0
R oo | B BE B B % ,_:lsg:r Rl summanio
1z 1 313 24 27 35 = [ % [ =% T 2% [ & it [ 2% 2 5 3 0 o 19 1l 8 1z 22 35 38 -0 ¥
S - 2 = AnzahlRehen: 362
Filtergruppen

Sie haben insgesamt 20 Moglichkeiten um Reihen auszusondern. Geben Sie pro
Reihen bis zu maximal 6 Zahlen an und rechts daneben wie viel dieser Zahlen
mindestens und maximal kommen sollen, klicken Sie einmal auf die Checkbox
und die Funktion zu aktivieren.

Sie haben insgesamt 20 Moglichkeiten um Reihen auszusondern. Geben Sie pro
Reihen bis zu maximal 6 Zahlen an und rechts daneben wie viel dieser Zahlen
mindestens und maximal kommen sollen, klicken Sie einmal auf die Checkbox
und die Funktion zu aktivieren.
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448 Einfache Distanzen

Einfach Distanzen

z 51120

z 51l z0

z 511 z0

z £ 11 z0

z 511 20

z 51123

B z 51123
5 z £ 11 25
< z 511 28
o: 1 z 51220
11: 1 z 51z z0
lz: 1 z 51z 24
12 : 1 z & 13 z0
l4 : 1 z 513 z0
15 : 1 z 51320
16: 1 z 51320
17: 1 z 513 24
l8: 1 2z & 13 24
1 z 513 28

Aussonderungen durch Einfach Distanzen

EEX

z3 " [1: 1 3 s102z031 -0
52 " | Zahlenabstand 0-1 i O B 315 EalE e e
39 | 3: 1 3 510.2246-0
Zahlenabstand 1-2 T < pANE 4 315
44 i l4: 1 3 5102333 -0
48 Zahlenabstand 2-3 =] LE| 20 < 15 '§: 1 3 5102933 -0
3z = 6 : 1 % 5103945 -0
46 Zahlenabstand 3-4 1 < | > < B 7. 1z s11ez23-0
46 i , 8 1 3 5112946 -0
Ge Zahlenabstand 4-5 T < 200€ > 15 ] la: 1 3 £1z3146 -0
28 Zahlenabstand 5-6 1 C4E) el (£ » 15 a {10 : 1 3 51z23945-0
30 = {1 1 3 518 20 47 - 0
45 Zahlenabstand 6-7 i} <L) i< 5N 1 1 3 513 28 46 - 0
3z i &
i Zahlenabstand 78 1 ¢|| > ¢ > 15 [ 2 psea
28 Zahlenabstand 8-9 1 < | ¥ ¢ » B O L 3¢ Bulgiel S&end
43 = 1 3 5 14 20 35 - 0
a7 Zahlenabstand 3-10 1 L] FRL > 15 ] 1 3 51420 35 -0
2z 1 3 5142044 -1
5e v | | Zahlenabstand v T B (555 13 5142047 -0
‘Anzshl Fieihen 152965

Zahlenabstand von Zahl [T 2| bis 2 i B 3l 318

Zahlenabstand von 'Zahl |1 4| his 2 & 4 B i< s ]

Welche Zahlenabstande? welcher Abstand wie oft?

= AE A 3% » 10 1 < RN |

045 (5 43

|z

Einfache Di

Einstellmoglichkeit Gber den Mindestabstand und Maximalabstand von jeder
Zahl zur nachsten Zahl. Aktivieren Sie die Funktion, indem Sie die Checkbox
anklicken. In den unteren beiden Reihen konnen Sie den Abstand von mehreren
Zahlen bestimmen. Beispiel: wenn der Abstand von der 2. zur 4. Zahl nicht
20 sein soll und nicht gréRer als 35 dann geben Sie neben

kleiner als

stanzen

,Zahlenabstand von Zahl: 2 bis 4 und daneben 20 bis 35 an.
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4.4.9 Zufallsaussonderung

Zufallaussonderung

l1: 1 2 511 20 23 A 13 10 15 43 44 -
iz : L z &1L z0 37 | 1617 31 32 45
13 : 1l 2 & 11 z0 39 . . . . 1l 6 26 38 45 47
l4 : 1 2 & 11 20 44 wieviel Tippreihen 1 13 27 3z 35 36
|8 : 1 2z 511 20 46 sollen iibrig bleiben 1 16 20 29 41 47
ls - 1 2 51123 32 S S z 3 15 16 41 44
|7 : 1 2 511 23 48 100 | 45 20 27 44
:EI g 1 2 5 11 25 46 L] 2 £ 12 14 Z8 32
|3 : 1 2 511 28 46 z 63 16 34 43
|10 1 2 51z 20 z8 [ aussondarm 2 & 1z 15 36 47
111 1l 2 &5 12 Z0 30 £ 9 11 Z0 43 48
|1z 1 2 5 1z 24 45 £ 11 18 28 30 3%
|1z 1 2z 513 20 32 z 1z 23 24 31 47
|14 1 2 513 20 33 z 1z 27 23 31 34
|18 1 2 513 20 38 £ 13 18 23 26 4%
|18 1l 2 5 13 Z0 43 € 18 E7 30 34 44
|17 1 2 513 24 37 z 20 2z 27 3T 44
e 1 2 513 24 3B 3 5 13 21 30 37
|13 1 2 5 13 25 48 3 11 13 25 36 33
lz0 1 2 513 31 48 3 11 16 18 43 46
521 I w2 B 12.3E:39 2 14 18 27 4Z 46
lzz 1 2 513 38 48 3 18 17 20 27 31
= 1 2 5 14 20 32 3 16 19 20 24 48
lz4 1 2 5 14 25 34 ¥ |2 16 20 26 44 43 b
EAnzahI Reiher: 210573 | 100
Zufallsaussonderung

In der Zufallsaussonderung werden die Tippreihen nach dem Zufallsprinzip
ausgesondert, dadurch kann ein guter Mix an Reihen entstehen.

Geben Sie im Zahlenfeld die gewlinschte Anzahl an Reihen ein, welche Sie
haben méchten. Diese Zahl muss kleiner sein als die Reihenanzahl des Systems
auf der linken Seite.

Klicken Sie anschlieRend auf die Schaltflache ,aussondern’.
Auf der rechten Seite erscheinen anschliefend die die erwiinschte Anzahl an
Reihen.
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4.5 Systeme

4.5.1 Systeme zusammenfiigen

Zusammenfiigen El [E|@

Tippsysteme miteinander verbinden

[ Syztem 1 laden

]

[ System 2 laden

[ werbinden

Sypstem 3 laden

Syztem 4 laden

System 5 laden

I-Anzahl Reihen

Systeme zusammenfiigen

Hier kénnen bis zu 5 verschiedene Systeme miteinander verbunden werden.

Um lhr erstes System zu laden betatigen Sie die Taste ,System 1 laden”, es
offnet sich der Windows Datei Offnen Dialog. Wihlen Sie lhr erstes System aus

und betitigen Sie die Taste ,Offnen“ um die Datei zu (ibernehmen.
Wiederholen Sie diese Prozedur mit den weiteren Systemen. Nachdem alle
Systeme geladen sind, betdtigen Sie die Taste
werden alle Systeme zusammengefiigt und in der rechten Listbox angezeigt.

,verbinden” anschlieBend
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4.5.2 Sortieren und doppelte Reihen aussondern

sortieren
1 2 5 11 20 29 A 5 T 1 2 5 11 20 29 A
1 2 511 20 37 50 Dppeée' Al 1 2 511 20 37
1 2 511 20 39 RS 1 2 511 20 39
1 2 5 11 20 44 1 2z 5 11 20 44
1 2 511 20 46 Doppelreihen 1 2 511 20 46
1 2 5 11 23 32 Dvemichten 1 2 5 11 23 32
1 2 5 11 23 46 1 2 5 11 23 46
1 2 5 11 25 46 1 2 511 25 46
9 : 1 2 511 28 46 1 2 5 11 28 46
100: 1 2z 5 12 20 28 1 2 5 1z 20 28
11 1 2z 5 1z 20 30 (3) sartierte Reihen speichem 1 2 5 12 20 30 VI
12 1 2z 5 1z 24 45 ;
13 1 2z 513 20 32 1 Donnele Reinen AnzahtRsihen:: 210473
14 : 1 2 5 13 20 33 = abspeichem
g il o elhan ausgesonderte doppelte Reihen
16 1 2 5 13 20 43
ipn A e 509 Ean
18 : 1 2z 5 13 24 38
19 : 1 2 5 13 25 4@
200: 1 2 5 13 31 46
21 1 2 513 32 39
22 1 2z 5 13 38 46
23 1 2z 5 14 20 32
24 : 1 2 5 14 25 34
254 e B BIHRET 92 bl
&nzahl Feihen ; 210673

Systeme sortieren

Tippreihen Sortieren und Doppelte Reihen im System aussondern.

Wenn Sie ein System erstellt haben mit doppelten und unsortierten Reihen,
konnen Sie dieses System von mehrfach gleichen Reihen befreien/aussondern
und die Reihen sortieren.
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4.5.3 Systeme erweitern bzw. verkleinern

erweitern bzw. verkleinern g@@

1 2z 511 z0 23 ~ 1: 1 z 5112029 3 A
1 2 5 11 20 37 T 1 2 5 7 z 1 & 511 z0 37 3 |
1 2 511 20 39 2 1 2z 511 20 39 3
1 2z 511 20 44 4 3 13 14 |4: 1 2z 5112044 3
1 2 511 20 4§ s 1 2 511 20 46 3
1 2 £ 11 23 3z bioE | | | | | | N | | | | e | | i 6 1 2 511 23 32 3
1 2 511 23 46 7 1 2z 511 23 46 3
S s S| B (S |l | || | B L. B B BE dE B
1 e widligRte o o e TR e e
1 2z &1z z0 28 lo: 1 z 512z 2028 2
1 2z 51z 2030 3| 57 |38 @@ 40 a4 |42 |11 1 oz 5122030 3
1 2 5 1z 24 45 1z 1 z 51z 24 45 3
1 z & 13 z0 32 43 44 13 : 1 2 & 13 2032 3
1 2z 513 z0 33 14 : 1 z 5132033 3
iinad EEEEEEEM»ZWMH
1 2z £ 13 20 43 l6 : 1 z 513 2043 3
1 2z 513 24 38 l8 : 1 z 513 2438 2
15° 1 2 513 ae EEIEIIE 5.1 2 s13as 5 9
kleinster Typ: B
e Anzahl Zahlen : 1 #inzahl Reihen : 210573
grfiter Tep - E :
|3
[] Bei reduzieren die angegebene Position kiirzen andem auf max. Typ |7 c
®1 020304 O508 07 08 09 C10 umbauen

Systeme erweitern bzw. verkleinern

Hier besteht die Mdoglichkeit Ihre System mit einer Bankzahl zu erweitern. Es ist
auch moglich Systeme zu verkleinern. Bei der Verkleinerung wird jeweils die
Hochste Zahl den System in jeder Reihe entfernt. Verkirzen Sie ein 7er System
auf ein 5er System werden also jeweils die zwei grofRten Zahl entfernt.

In diesem Beispiel wird ein System mit jeweils 6 Zahlen um die Zahl 50
erweitert zu 7er Reihen.

Durch betatigen der Taste ,umbauen” wird das neue System berechnet und in
der rechten Reihenanzeige aufgelistet.
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4.5.4 Zahlenumbau

2 Zahlenumbau

A Systemzshlen bite hier die Neven Zahlen eingeben
- E:uez - U — @
60 (X[ b [: | 12) bgl| <)
52 = o]
% )@ HEBEEE
i 7
Linke . 27| Rechtes
4 +—
Zahlenfeld e £ Zahlenfeld
20 il
2% @
Po) | el
= b2 e
17 55
10 =
i q| 61| &)
13 =
_— 2 = BEEEEE
laste um den ‘Anzahl Zehlen: 49 4 von 49 Zahlen susgewht
thlenumbau zu = |
beginnen
eingeladenes System ‘System nach Zahienumbau Swlwv nach Sartierung
Tz szo94 + [ri-eseosass z 9 s fr1- 2 ssseees
D1 saeasasae we.: 2 - 68 52 50 53 45 37 e 2 - 37 45 50 52 53 88 -
1 4 71629 49 Nr.: 3 - 68 46 41 13 16 3 Me.: 3 - 313 16 41 46 68
_— 15 6171923 = [hel: 4 - 68 47 4 14 42 65 = [mel: 4 - 14 42 47 40 65 60 = Hier erschein
dier erscheint D1 s1a36 4z 4 el s -6 arin 4931 S w5 - 5173147 45 g
D oaiiiciezeas e.: € - 66 25 24 10 70 15 ie-: & - 10 15 24 26 6o T
e ol ke PR et BBk Ihr System nac
1 1s 26 32 35 47 e s - 65236 635 5 We.is - 5 5283538 68
S iarat o o i oot s Bt BhAaas dem Umbau
System : 2 322284147 Ne.: 10 - 60 52 70 22 32 § [me.: 10 - 52232 52 60 70
Dzazmzrasa We.: 11 - €0 46 63 30 49 53 w11 - 90 46 49 53 €0 € —_—
Dz sasaraoas © lwei iz - eo 4 e 62 39 15 < lmeiiz - 15 5 44 47 60 ez

Nach dem Offnen des Meniis ,Zahlenumbau’ werden die vorhandenen Zahlen
lhres Systems automatisch im linken Zahlenfeld markiert.

Unter dem Zahlenfeld erscheint die Anzahl Ihrer verschiedenen Zahlen. In der
Abbildung ist ein 49-Zahlen System zu sehen von 1-49.

In der Mitte ist eine Liste von 1-49 mit der Anzeige wie oft jeweils die Zahl im

System vorhanden ist.

Im rechten Zahlenfeld kénnen Sie lhre gewiinschten Zahlen eingeben.

Wenn Sie alle neuen gewiinschten Zahlen angekreuzt haben, kénnen Sie auf die
darunter liegende Taste berechnen driicken.
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4.5.5 System Analyse

System Analyse

M aufsteigend Zahlenhaufigkeit Gerade / Ungerade
Gesamtsumme bet3h5

System - Zahlenhaufigksit

65 67 69
4 66 68 70

Analyse lhres Systems

Hier kann die Zahlenhdufigkeit, Rickstandigkeit, Quersumme, Endziffer,
Dekaden der Zahlen der Statistik. In der linken Box kann die Anzahl der
Ziehungen angegeben werden.

Zahlenhaufigkeit: Anzahl der Zahlen OPTION aufsteigend
Quersumme: Summe aller Zahlen, unterhalb des Buttons ,Quersumme*
kann die Anzahl der Zahlen angegeben werden. z.B. 1-10, 2-11, 3-12 um
jeweils die Quersumme des Kenotyp 10 zu ermitteln.

Mittelwert: Summe der Zahlen / Anzahl Zahlen

Endziffer: Summe der Zahlen mit der gleichen Endziffer

Tief/[Hoch: Tief sind hier die Zahlen 1-35, hoch die Zahlen 36-70
Gerade/Ungerade: zeigt das Verhaltnis der geraden zu den ungeraden
Zahlen
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4.6 Drucken

4.6.1
ausdrucken
LA
1: 1 2 511 20 29 &
z2: 1 2 511 z0 37
i B - FR i s i
LRI D - R s b
5: 1 2 512 20 42
6: 1 2 512 21 35
|7 : 1 2 512 27 28
8 : 1 & 512 32 45
2 I g2 .5 1372032
io: 1 2 5 13 20 40
i1 i 2 513 20 41
12 1 2 513 20 47
13 T @ .5 135ESEs
14 : 1 2z 5 13 32 35
15 : 1 2 5 13 32 36
is 1 2 513 33 48
13 ¢ 1 32 .5 13:3530
iz + 1 2 5 13 35 40
ig: ¢ 1 52 .5 13424
20 : 1 2z 5 14 20 32
21 1 2 5 14 20 37 %
< »

System ausdrucken

Beschisibung / Titel

| Test Uberschiif]

Tippreihen
1 +| bis (155025 =

© 1 2 5112028 z:
4: 1 2 5112343 5 :

: 1 2 51z 2728 & :
10 1 2z 5132040 11 :
113 1 z 5132533 14 :
16 1 z 5133348 17 :
19 1 2 51342 44 20 :
122 1 2z 5142039 23:
28 1 z 5142532 26 :
28 1 z 51431 44 29 :
31 1 2 5143236 32:
34 1 2z 5143741 35 :
37 1 z 5152029 38 :

i
L
1

[ T e e N Y

z
z
z

Anzat

£ 11 zo a7
£ 1z z0 4z
£ 1z 32z 48

5

MR RN N R R
ittt ;G ;

13
13
13
14
14
14
14
14
14
15

z0
3z
35
zo
z4
]
3z
3z
37
f+:]

41
as
a7
az
az
43
a3
a7
43
33

1z -
15 :
16 -
21
24 :
27 -
30 :
33 -
36 -
39 -

EEX

I T e S .

511
5 1z
51z

[ N N S

mnmonnnnan

a7
as
az
z0
3z
L]
z0
z4
z7
3z
3z
as
a3

47
a6
40
a7
45
44
35
44
45
39

Tippreihen ausdrucken:

Mit dieser Funktion kdnnen Sie lhre Tippreihen mit einem Drucker

ausdrucken.

Sie kdnnen die Anzahl der Reihen Nebeneinander andern, sowie die
Schriftgrofe und —Art.

Im oberen rechten Textfeld kdnnen Sie eine Uberschrift fiir lhre eingeben.

Anzahl Reihen: hier stellen Sie die Anzahl der Tippreihen pro Zeile ein, achten

Sie dabei auf die SchriftgroRe und auf die Blattbreite

Font: hier wird mit Hilfe eines Windows-Font-Dialoges die SchriftgréRe und
Farbe ausgewahlt

umbauen: durch betatigen dieses Buttons werden die geladenen Reihen

welche in der linken Box stehen in die unten rechts liegenden Box eingefiigt.
drucken: hier wird der Beschreibungstext ( oben rechts ) und der Inhalt der Box

unten rechts an den Drucker gesendet.
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4.6.2 Einstellungen fiir den Tippscheindruck
Tippschein_Einstellungen Q@@
18 Lotta® - Baden-wiirttemberg v
1 2 3 4 5 8 7 8 3 wooom 2 13 B . 17 18

3 3les 3lpe 2l Bles 2le 3] [on o4 3|17 3|30 3|[1a3 3l[se 3][ee 3| [16z 3 ][135 3208 3]f221 3

£ >
&

- 0 % plusS 0 30 3] OJa [ONen KENO

i 132; fi 5| Einsatz 0 :I] :I] :I] 2O g2 OS5 [ 10Euo

. B ':' i Or O2 O3 O¢ O5 O O Ow O OO0

T oG Anzanl o @b B @l Bp @b b S0 @ @b 2

s 80 &

T 760 5| Spiel 77 195 =260 2] [JJa [ Mein Lotto® und

¢ Nzl 250 5 Superb 312 3377 3] Clsa [ Men Auswahlwette

g N28 260 3| Ziehungstag 0 b 3 Bl o o2 O3

1o 144 2 760 4| Lawufzeitin 420 % (442 3 ]l455 5 laes S48 SO DO Os

TR

vertikal  horizontal
o _ = s Einstelungen iibsmehren urd
% |[Fon_| [einen Probedruck | 22 @15 B abepeichem

Einstellung fiir den Tippscheindruck:

Aufgrund standiger Veranderungen der Tippscheine ist es teilweise
notig die Einstellungen fiir den korrekten Tippscheindruck zu dndern.

Hinweise:

Beim Ausdrucken des Scheines muss zuerst das Kreuz fiir das linke obere
ler-Feld, mit der vertikal und horizontal Einstellungsmoglichkeiten
durchgefiihrt werden.

Danach werden die Reihen und jede einzelne Spalte eingestellt.

Stimmen lhre Einstellungen, dann kdnnen diese mit der Schaltflache
Einstellungen libernehmen und abspeichern sichern.
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Hinweis:

einen Stapel an Tippscheinen in den Druckereinlegen, mindestens 30-50 Stiick,
sodass der Blattgreifer des Druckers nicht so tief greifen muss und das Blatt
genauer gefiihrt wird.

Hier kdnnen die Grundeinstellungen fiir den Tippscheindruck eingestellt
werden.

Im oberen Pull-Down-Menii muss als erstes Ilhr Bundesland eingestellt werden.
Anderungen miissen mit ,Einstellungen iibernehmen und abspeichern”
abgespeichert werden.

Die wichtigsten Tippscheine sind bereit voreingestellt, sollte ein Tippschein
dennoch Fehlen oder sich im Laufe der Zeit verédndert haben, dann stellen ich
die Daten gerne fiir Sie neu ein (Kostenpflichtig).

Der Tippscheindruck:

Hier haben Sie die Moglichkeiten das Bundesland einzustellen und die
vertikalen/horizontalen Positionen beim Tippscheindruck zu justieren.

Es besteht die Méglichkeit einen bestimmten und einen Bereich von
Tippscheinen zu drucken sowie alle Tippscheine auf einmal.

Unter Font kann die SchriftgrofRe und Art eingestellt werden.
(Empfehlung : Fett )

Drucker Empfehlung:

Ich kann meine Kunden den Canon Pixma IP 3000.

Viele Kunden haben diesen oder bereits neuere Modelle dieses Typs erfolgreich
fir den Tippscheindruck im Einsatz.

Vorteile:

glinstige Ersatzpatronen, Einzelpatronen

Papierschacht oben, in diesen Schacht konnen die Tippscheine eingelegt
werden und werden direkt an die Druckerrolle transportiert ohne eine
Umlenkung. Genau Papierfiihrung der Tippscheine.
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4.6.

3 Tippscheindruck

Tippscheindruck g@g1

vertikal horizontal

5 11 20 29 A Einstellungen iibernehmen und
5 11 20 37 = i - B - 5 8 v abspeichern
511 23 37 72 i 15 i

2z

2z

z

2 5 11 23 43

z 512z z0 4z 1= [ Fonl | [einen Probedruck ]
z

z

z

2z

& 1z 21 35
51z 27 28
5 1z 3Z 45
5 13 20 32
13 20 40
13 20 41
13 20 47
13 25 33
13 32 35
13 32 36 i
13 32 43 Spiel 77 (i @ Nein Super & 3 Ja @ Nein
13 35 37

13 38 40

SRET Ziehungstag O Mittwoch (%) Samstag O Mi+ 5a Lotto® und

14 z0 37
14 zoO 39 . N
14 24 32 ™ Laufzeit in @I0I0i04 OF

[

[ T T Ty e e e
RONOM RN NN NN NN RN
MMM MM e e nnn

alle Tippscheine drucken Tippscheinnumm  © ja @ Nein

Auswvahl der Tigpscheine voniis

vertikal horizontal 550+
[ = [ ~ : -
= = = Eruialnain saten

ausgewahite Tippscheine diucken

N -

w

Im Pull-Down-Meni muss Ihr gewlinschter Tippschein eingestellt sein.
Unterhalb von ,vertikal” und ,horizontal” muss der Tippschein auf Ihr
Drucker eingestellt werden.

Unter , alle Tippscheine drucken” werden alle Tippscheine auf einmal
gedruckt.

Unter ,ausgewadhlte Tippscheine drucken” kénne Sie die Tippscheine
Drucken welche Sie einzeln oder am Stiick nachdrucken wollen. z.B. 5-5
oder 2-5

Je nach Tippschein kénnen die Einstellung ,,JA/NEIN“ fiir Spiel77 und Super6
vorgenommen werden.

Unter ,Font“ kann die SchriftgroBe des Zeichens welches gedruckt werden
soll eingestellt werden.

Unter ,,einen Probedruck durchfiihren” wird ein Tippschein mit einem
vorgegebenen Muster gedruckt.

Iﬂ
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4.7 Lotto 6aus49

4.7.1 Gewinnermittlung fiir 6aus49 und 6aus45

Gewinnermittlung fiir 6aus49 und 6aus45 Q@@

_
T2 E S0 Eue 2473: 1 4 5182248
z: 1 2z 5112037 2475: 14 5182338
3 o s 2 o5i11:23:37 2719: 1 4 7182235
41 1 7 511234z 2722: 1 4 7183845
5 202: 147202238
5: 1 2 51z 20 42
An e 2762: 1 47223845
B2 T 5 e e 2875 14 B182232
Z 12998: 1 4 8183845
83 pe £ ena st 2901° 1 4 8183643
2 5w 2 w2 imaline 2307014 8202238
LR ool e 3019: 1 410152233
S e D 3188: 1412152238
1z 1 2z 513 z0 47 g - z 3206: 1 412183438
13 1 z 513 2533 3208: 1 412183538
1a: 1z 51332 38 42 ][] H- ¥ E 3212:1 412183839
18 : 1 2z 5133235 32361 1 412223543
1s 1 z 5132348 . = 3279: 1 413162243
e el Zusatzzahl; s = 330401 41318223
= 3305: 1413182237
12 i 2 : ij 22 :i il - 3306: 1413182338
= Anzshl Zablen 6 3377 1 413222343
Anzah Fsihen: 155025 [ Poechier ||

|51

OOD0DRERREER

ERchige:

Bt + 22

5 Richtige -

der+Zz

4 Richtige :

3er+Zz

3 Richtige :

2er+Zz

2 Richtige :

Ter+2z

1 Richtige :

== ==

i
| 1538

2280

| [18883
| [g28a
| (57371

Gewinnermittlung:

Wabhlen Sie bitte alle 6 Gewinnzahlen und die Zusatzzahl an und driicken

auf die Schaltflache "berechnen".

Es werden die Gewinne der Tippreihen ermittelt und in den rechten

Boxen aufgelistet.

Mit der Miilleimer-Taste I6schen Sie lhre Eingabe und mit der S-Taste

speichern Sie die Eingabe der Gewinnzahlen.

Einstellungen abspeichern:

Durch Betétigen der Schaltfliche S werden die ausgewéhlten Gewinnzahlen
abgespeichert, damit Sie beim nachsten 6ffnen des Fenster wieder markiert

sind.
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4.7.2 Gewinn -und Verlustberechnung

Gewinn Verlust Berechnung des Systems anhand der Lotto Statistik

[AY

1: 1 2 5 11 20 z8
2 i il 2 BRI ERiE
3 i il 2 Bebl.as @
£ S O S L i
5: 1 2 &5 12 zZ0 42
6 : 1 2 5 12 21 35
e il 2 BRIl ZR2g
g : 1 2 5 12 32 45
Q. . 2 5913 20832
o0 : 1 & 5 13 20 40
11 1 2 5 13 zZ0 41
iz 1 2 & 13 z0 47
13 1 2 5 13 25 33
Tduis il 2 Gl 37 85
1508 1. 2 5old 32 36
16 ¢+ 1 & 5 13 33 48
= i - Ll i

.Anzaﬁl F.i;ei.ﬁen : 1"5-5&5.

Berechinung mit thearstizchen Quoten

von Ziehung :

2300-6.11.1333

bis Ziehung :
2851 - 29652010

barachnen

| 5T2:2300 NR:

STA:2300 NR:
STA:2300 NR:
STA:2300 NR:
STA:2300 NR:
STA:2300 NR:
STA:2300 NR:
STA:2300 NR:
STA:2300 NR:
STA:2300 NR:
STA:2300 NR:
STA:2300 NR:
STA:2300 NR:
STA:2300 NR:
STA:2300 NR:

| STAZI00 MR:

50 - 3 Richtige - 10 Euro

126 - 3 Richtige - 10 Euro
170 - 3 Richtige - 10 Euro
383 - 3 Richtige - 10 Euro
421 - 3 Richtige - 10 Euro
723 - 3 Richtige - 10 Euro

2457 - 3 Richtige -
2628 - 4 Richtige -
2E71 - 3 Richtige -
2726 - 3 Richtige -
4440 - 3 Richtige -
4441 - 4 Richtige -
4442 - 3 Richtige -

4443 - 3 Richtige + Zzahl - 24

4457 - 3 Richtige -
4467 - 3 Richtige -

| 27 mal 3.Gewinnrang

E75 mal 4.Gewinnrang
3432 mal 5.Gewinnrang
E7722 mal B.Gewinnrang
104801 mal 7.Gewinnrang

{1373481 inal 8.

Gewinnin %

Gewinnrang

6478

10 Euro
41 Euro
T0Eura
10 Euro
10 Eura
41 Eurg
10 Eura

10 Evra
10 Euro

:Gesamtgewinn 22002096 Eura

Berec.:.hnung 6hne ﬂhpschéingeiﬁuhr

-

il

Diese Gewinn- und Verlust Berechnung ermoglicht es lhnen, zu (iberpriifen ob
Ihr System bereits in einem vordefiniertem Zeitraum einen Gewinn

erwirtschaftet hat.

Durch die zwei mittleren Regler stellen Sie die erste sowie die letzte Ziehung

Ihres erwiinschten Berechnungszeitraumes ein.

Durch klicken auf die Taste ,,berechnen” wird die Berechnung durchgefiihrt und

das Ergebnis wird in der rechten Box angezeigt.

Liste Kennzeichnung:

,STA:“ steht vor der Nummer der Statistik

,NR.“: die Nummer der Tippreihe Wie viele Richtige Theoretischer Gewinn In

der darunter liegenden Box gibt es eine Auflistung aller Gewinne.
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4.7.3 Aussondern mit den Daten der Statistik

Statistikaussonderung

FhRRRRRRRR
B B B e B B R e |
MOWWD WD WO MWD WD WD MO

[

w

+~

=1

FERERRERRRRRERRERR
[ N T [ (PN N, N . . e I . B |
L - ST BT R, RV, BT, S R T Y AT S T )

=

=

s

n

Anzahl Reihan - 1716

[¥] Alle Ber -

[¥] Alle Ser -

[¥] Alle der -

Alle Jap:

a5z

von £ 3| his
1852

vaon £ 3| his
2752

vaon £ ¥ his
2842

von £ | *| his

berechnen

2852

2852

2852

2852

[ B B VI S

e e S e i
PN TP P N [, [P S . .
LR R Y R R AT R

=
-1

FERERRRRRRERRERR

ES N U (RS [P P, PN, P [ (PN (R (N, N, .

i A &

AnzahIRmhen

i
ol
=
=1

[P BT ST TS, SR T, . R U R R B T
[
x
Ix
i

: 1167

Um die jeweilige Funktion zu aktivieren muss der Hacken in der Combobox

vorhanden sein.

Hier besteht die Moglichkeit Tippreihen welche die 6er,5er,4er und 3er
Kombinationen welche in den eingestellten Ziehungstagen vorhanden sind

auszusondern.
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4.7.4 Trefferquote im 6aus49 - Garantieermittlung

Trefferquote im 6aus49- Garantie Ermittlung

1 : 1 4 91113 17 A
2: 1 4 911 13 49 | -
3: 1 4 91117 49 . - [
4: 1 4 91l 18 19 bei 3 Treffer | bei 4 Treffer | bei & Treffer | bei & Trefler
g i : 2 ﬂ ig 2; Sech Finfer | ‘ierer Dreier in Prozent "
7: 1 4 51119 41 o ] a 45 48
Ll TR =R TTTTTTTTTTTITTT i 0 q e 18
9 : 1 4 311 25 31 4 Traffer uulluulululi 1] 0 0 47 958
10 1 4 811 25 33 o o 0 0 54
11 : 1 4 811 25 37 5 Treffer uuuuunuuui ; i - s o
1z 1 4 811 31 33 ;
e 9 Gans i 6 Treffer h!h!l!!l!!!!!!!!!i o ] 10 145 03
14 1 4 9 11 33 37 o 0 10 147 og
18 1 4 811 4l 43
16 1 4 913 17 43 i berachnen I o 0 11 143 o0g
17 1 4 9131825 a g 15 125 03
18: 1 4 9131831 o 2 45 264 02 |
13 1 4 913 12 25 ™
20 1 4 91319 31
L L & oits gaddl l Ergebnis ausdrucken
zz 1 4 813 37 41
=3 1 4 813 37 43 |
g2t fol: 4 Rt 1828 M

Arzahl Reihen : 1055

Anzahl Zahlen: |15 =

Mit dieser Funktion kann eine Garantietabelle des Systems erstellt
werden.

Das System sollte nicht groRRer als 3.000Reihen sein und es eignet sich
auch nicht jedes System fiir die Berechnung.

In der Mitte kénnen Sie die Systeme ausgewahlt werden, welche
erwiinscht sind.

Achtung: die Berechnung ist sehr Zeit —und CPU intensiv und kann
durchaus mehrerer Tage in Anspruch nehmen.
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4.7.5 Infos tiber Lotto 6aus49

Lotto® Information

Infarmationen zu den Gewinnrangen und Ouoten sowie den
Wahrungswechseln

Angaben ohne Gewshi
Gewinnrange von 56 - 1886 : 21.10.1986 bis 30.11.1991

Rang 1 : B Richtige
Rang 2 : 5 Richtige mit Zusatzzahl
Rang 3: B Richtige
Rang 4 : 4 Richtige
Rang 5: 3 Richtige

Gewinrrange von 1887 - 2275: 7 12,1991 biz 1551939

Rang 1 : B Richtige mit Super &
Rang 2 : B Richtige

Rang 3: 5 Richtige mit Zusatzzahl
Fang 4 : & Richtige

Rang 5: 4 Richtige

Rang & : 3 Richtige mit Zusatzzshl
Rang 7 : 3 Richtige

Gewinnrange ab 2276 : ab 22.5.1999

Rang 1 : B Richtige mit Super &
Fang 2: & Richtige

Rang 3: 5 Richtige mit Zusatzzahl
Rang 4 : & Richtige

Rang 5 : 4 Richtige mit Zusatzzshl
Rang B : 4 Richtige

Rang 7 : 3 Richtige mit Zusatzzahl
Rang & : 3 Richtige

ab Ziehungenummer 2413 5.1.2002 ‘wahrung in Eurg

Da sich in den letzten Jahren die Anzahl der Gewinnrange sich verandert
haben, gibt es hier eine Auflistung dazu.
Mit diesem Wissen kénnen Sie auch lhre Analysen besser auswerten.
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4.8 Lotto 6aus49 Statistik
4.8.1 Statistik

otto® - Statistik - 6aus49 - nur Samstags Ziehungen

Anzahl Zighungen: |2852
Tag = Monat  Jahr Wb Z1 Z2  Z3 24 75 A8 ZZ  Supeb Einsatz B+ 5u GK1€ E Rich. GK2inE 522 GK3 &
19 12 2003 51 47 14 18 15 7 29 28 3 5170175325 0 I7NBF7 2 1034035 18 71807
26 12 2003 52 24 1 16 7 43 39 21 a 63088326 1 82352581 - 3605047 41 38468
2 gl 2010 1 3 42 W 6 22 LAl w2 B23EE724.256 0 3079530.2 2 104733, 32 40911
3 1 2010 2 2 22 3 24 3F 4 10 9 5237921925 0 7EE3505, 4 a 209516, 70 18706
16 1 2mn 3 12 7 3 34 18 17 33 4 B7N27745 1 118661173 3 181737 116 12373
22 1 2010 4 el I B | 21 1B 14 2% & 607189645 O 36678428 1 2926275 23 55129
a0 ] 2010 5 7 439 4 13 1 4 G Gaor2s22hs 0 7461325 4 g 3003481 43 27026
B 2 2010 B 15 10 2 34 # 49 3B 2 57592710 0 116636454 3 112221 9 15997
13 2 2mn 7 il 36 15 5 20 48 1% 2 615038385 1 162718635 1 2465 13 11827
20 2 2010 g 10 24 25 20 47 2 1’ 32 60033207.25 0 2601690.3 4 500338 ) 19243
ar 2 2010 &t 45 W & B x4 a7 50852040 1 2542602 3 E7A0272 1B 79456
B 3 2mn 0 38 33 35 27 13 18 21 2 6002956225 1 25014781 3 BEFOEDE 24 52114
13 ] 2010 1 Y = T P N 2 L o 51827681.25 0 7364865 2 149453, 15 86373
20 3 2010 12 30 2 24 6 20 2 45 0 6230577775 0 TH4TIEEE 3 B974102 10 13076
27 il 2010 13 10 14 49 36 45 4 3 8 55672103.25 D 116266295 3 106780 20 69590
3 4 2mn 14 48 40 24 13 32 12 13 a 5183036325 0O 25915181 13 153478 50 25915
10 4 2010 15 3% 3 2 47 34 8 41 9 51017382 ] E257047 4 0 204068 13 gat10
17 4 2010 16 10 N _» 3\ 17 18 F 1 BE3B72I05 O 103640566 3 TH1E297 24 5a7IE
24 4 2mn 17 45 29 12 26 7 46 i) 1 608543205 1 148536113 1 359164 an 50711
1 ] 2010 19 19 16 10 3F 20 43 23 4 47067726.75 0 3696795.2 1 1882703 10 11766
] 5 2010 19 40 31 B =S et = N e T T e 5287040775 0 7622557 6 1 306092, 13 73431
15 8 2010 a4 0 |3 |5 B/v N 7 5 GE252406 0 116825494 5 EREG346 34 41362
22 5 2mn 21 13 12 39 13 43 43 31 a GOBBROET 1} 162078654 2 121336 25 BOBESE
29 ] 2010 2 47 46 0 3 & 17 8 1 E7B09366.75 2 10605550.2 3 and1z24g 21 a072s
5 (3 2010 23 28 kR 43 A5 Ee2r 2 14 8 49112529 ] 2455626 4 1 196450 31 39606
< >

Statistik ansehen:

Die Statistik erscheint sofort. Es wird unten in der Tabelle die aktuellste
vorhanden Ziehung angezeigt.

@ Hier wird die aktuelle Ziehungsnummer angezeigt.

Die Statistik besteht nur aus den Samstagsziehungen.
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4.8.2 Lotto 6aus49 Statistik Online-Update

Lotto_Auto_update2010.

Lotto Statistik Online Update Service

I_ Schnell-Update des akiuellen Jahres

O

|tueties ore . [2010 3

LogDaten

[ Erst-Update der vorhandenen Statistikjahre 2010- J

LogDaten

Lotto Online Update:
Um das Update durchfiihren zu kénnen, muss Ihr Rechner eine bestehende
Online-Verbindung haben.

Dieser Dienst ist kostenlos. Die Daten werden mit Genehmigung der Toto-Lotto
GmbH Baden-Wirttemberg von dessen Server heruntergeladen.

Es kdnnen auch andere Server Adressen eingegeben werden, welche dieses
Format unterstitzen.

Alternativ kann auch tGiber www.lottosoft.de die Statistiken heruntergeladen
werden, jedoch sind diese nicht immer auf den aktuellen Stand.

Bei jedem Jahresanfang muss der Dateiname von z.B. lotto2010.zip in
lotto2011.zip gedandert und abgespeichert werden (Beispiel fur Jahreswechsel
von Jahr 2010 ins Jahr 2011).
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4.8.3 Lotto 6aus49 Statistik Analyse

Lotto® Statistik - Analyse

&b Ziehungsnumner i Zichungsnummer

\_j | Zahleriufigkeit | | Riickstindiy | | Quesumme | [ Enceifer | [ Dekaden | | Zahlenabstinde |

182 [B4d991 || 282 [5E20I0 | e

Zahlenhaufigkeit

Analyse der Lotto-Statistik

Hier kann die Zahlenhaufigkeit, Rlickstandigkeit, Quersumme, Endziffer,
Dekaden der Zahlen der Statistik. Mit den linken Reglern kann die erste und
letzte Ziehung angegeben werden.

Ziehungshaufigkeit: Anzahl der Zahlen

Riickstandig: wie viele Ziehungen ist die jeweilige Zahl riickstandig.
Quersumme: Summe aller Zahlen, unterhalb des Buttons ,,Quersumme” kann
die Anzahl der Zahlen angegeben werden. z.B. 1-10, 2-11, 3-12 um jeweils die
Quersumme des Kenotyp 10 zu ermitteln.

Endziffer: Summe der Zahlen mit der gleichen Endziffer

Dekaden: Summe der Zahlen in der gleichen Dekade. Dekaden sind 1-10,11-
20, 21-30, 31-40, 41-50 usw.

Zahlenabstande: der Abstand der Zahl ,1“ und ,4“ betragt ,,3“
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4.8.4 Beste Kombinationen der Statistik des Deutschen Lotto

Beste Kombinationen der Statistik des Deutschen, Lotto®

O 12Zahl O 2erkombi &) ZerKombi O derKombi O SerKombi ) Ber Kombi sk Zishungsnummner  bis Alduelle Ziehung
e
T

(&) theoretischer Gewinn ) GewinninEuro / Demo () Anzahl Hochstgewinne 2552 s 2552 :
4.9.2004 BE2010

50 Beste 10 Kambinationen
1:6734
2:62543
3:73342
40 ol T SR e e e ) 4:122645
5:143139
6:182649
7:243036
3| 3 3 g:22227
30— i (R T S - 9:23539
10:2 37 46
Berechnung kann einige Minuten andauem
>upt 8 8 § 8§ R § § 1 1 &=
o 8 3 & 1 1 §E E E § =Em
0 : : ; ; : ‘ : : i ;
0 1 2 3 4 5 6 i 8 9 10 M
Powered by Dundas Chart

Kombinationen:

Mit dieser Funktion kdnnen Sie die aktuelle Statistik analysieren.
Es kann die Anzahl jeder einzelnen Zahl sowie aller Zweier- und
Dreierkombinationen berechnet werden.

Achtung:
Ziehen sie am Scrollbalken um alle Werte anzusehen.
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4.8.5 Die Zahlen mit den meisten Gewinnen im Rang 8

Die Zahlen mit den meifiten Gewinnen im Rang 8 im Lof

ab Zishungsnummer  bis Aktuslls Zishung

Gewinr je Zahl im Rang 8 e
© T HIHL Fegon

[[] Gewinnin Ewaim Rang 8/ pro Zishung
| =2 | | 2ms2 | Aullistung A
475 Eura mit der Zahl 43
l% lﬁl 4B Eura mit der Zahl 36
455 Eura mit der Zahl 5
454 Eurg mit der Zahl 42
449 Eurg mit der Zahl 1
423 Eurg mit der Zahl 22
422 Eura mit der Zahl 41
423 Euro mit der Zahl 34
418 Eura mit der Zahl B
414 Eurg mit der Zahl 28
414 Eura mit der Zahl 26
410 Eurg mit der Zahl 10
407 Eura mit der Zakl 11
404 Eura mit der Zahl 17
402 Eura mit der Zahl 24
399 Eurg mit der Zahl 43
396 Euro mit der Zahl 47
391 Eurg mit der Zahl 3
391 Euro mit der Zahl 2
390 Eura mit der Zahl 21
382 Eurg mit der Zahl 35
387 Eura mit der Zahl 39
380 Eura mit der Zahl 7
379 Eurg mit der Zahl 27
378 Eura mit der Zahl 14
375 Euro mit der Zahl 4
374 Eura mit der Zahl 30
373 Eura mit der Zahl 31
355 Eurg mit der Zahl 25
354 Eurg mit der Zahl 33
352 Euro mit der Zahl 37
349 Euro mit der Zahl 40
347 Eurg mit der Zahl 2
245 Eura mit der Zahl 8
| 244 Eura mit der Zahl 29
a0 335 Eurg mit der Zahl 13
334 Eura mit der Zahl 45
333 Ewra mit der Zahl 12
332 Eura mit der Zahl 23
I Beste Zahlen nach Quoten 332 Euro mit der Zahl 20 %
Powered by Dundas Chast P e

Eine Statistikanalyse in der Festgestellt werden kann, mit welcher Zahl
unabhangig weiterer Zahlen im Gewinnrang 8 am meisten gewonnen hatte,
wenn jeweils ein Dreier beim Eintreffen der Zahl gewonnen worden waére.
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4.9 Lottosoft Neuronal

4.9.1 LottoNeuronal87
tosoft Neuronal V1
Stattssite | A
2852 = @ [aca - . o .
Leiste | Dekaden | Tippreihen | Diagnose | Prozente
Doenimen 15 b &
N — Gerade
Treffer Anzahl
Tief
Endiffsr
1. Zahl
[o] 2 zahi
5 s sl sz slam slee :1‘7—*\—”%@?'—‘ 3. Zahl
[ [ C3auss [ CIaus3 [ Cdaush [ Cdausd [ Chauss 4. Zahl
I@ NORMAL O Null Fehler | o 0w [ o [ o W o | 5 Zahl
[Summe | Summez | Gesamt | %-Gesamt]| B Zah
Omo OmMt O M2 & Toleranz [ Paare
Biilga
1 25-33
e {..__ Vierlinge
5] | il
Zahienabatande |
mit Rechte Leiste + Dekaden =
]
< | >

Lottosoft Neuronal87 ermittelt die wahrscheinlichsten Tippreihen Gber
spezielle Algorithmen nach der Statistik.

Eine Beschreibung aller Funktionen erhalten nur die Kaufer der Lottosoft
Neuronal Version.

Lottosoft 10x Bedienungsanleitung V2021.1 | © Kleinfelder, Detlef



Lottosoft

4.9.2

19:
2011261
121112814207
Rethenanzahl - 1085

Zahlenmagic

Zahlenmagic:

Diese Funktion ist nur sinnvoll mit System welche mit Lottosoft Neuronal
berechnet worden sind.

l Zahlermagic ]
01,02,05 16,44, 20,37 14,27 29 35,11 40 12,24 23 ,32,03,39,15,08,
01,02,05,16,20,44,14,37,29,27 23,40, 03,3515 12 11,39, 32,24,
01,02,05,16,20,44,14,57,23 27 40,29 35 03,11 15,3952 12,
01,02,05,20,16,44,14,37 03,40 35,29 23 27,15 11,39, 32,
01,02,05,20,16,44,40,20, 57 03 35,15 27 14,23 11,39,
01,02,05,20,16,94,40,37,29,35 03,27 15 23,1 14,
01,02,05,16,20,20, 44,4037 15 11,03, 23,27 35,
01,02,05,20,29,16,37,11,44,40 15,27 , 23 03,

02,00 ,16,29,11,05,20, 44,37 15 40,27, 23,

02,01,29,16,20,15,11,44 27 05 400, 37,

02,00,23 16,11 15,27 44 40,20, 01

29,27 02,01 16,15 11,

29,27 ,02,16,15,01,

[18:25.29.36.1348.2.41,20.32.31.18.34.20.11 434622453921, 742.43.10.17.16.6.47.5.44.8.14,30.23.20,3.24,12,39.25.40.37,15.27.13.4.25

27.16.15.21.11.44.40.20,5,37. 23 3.35.14,38,32.12 24 8 31.48.25.41 46,28 34.19.38.18.13.36.22 45 7. 49,33.21.42.43.10.17.47 £ 8.30.4.26.4 |
L R e e R R e e e A e A R e R R e A e R AR L R R L

=2l

TR

Mit dieser Funktion werden die Zahlen nach lhrer Zahlenhaufigkeit berechnet

und sortiert zum abspeichern in einer Textdatei angezeigt.

Die links stehende Zahl ist dabei die Zahl, welche am haufigsten im System

vorhanden ist.

In der unteren Zahlenreihe werden die Zahlen durch eine spezielle
Haufigkeitsberechnung ermittelt.
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49.3 Favoriten Modul1

&8l FavoritenModul1

Favoriten Modul1:

£ Pr Zahlen | |_Pr Paats | Summe der Positionen Zahlen

l1: 1 24 | = S =

11 o8 Pos | Zahl || Pos  zan | 70 3] bis [100 3

31z Positionen Anzahl Treffer

41 1 2 = = =

s: 01z 1 o= B [ )
53 1 2 = = =

7201 02 Positionen Anzahl Treffer

g: 1 2 - i e _ i e -
N t_EvweE 8  Ef §
10 1

11 1 Pasitionen Anzahl Treffer

1z 1 ¥ = I = =5 |
13 2 1 it @ @ B @b |
14 1

15 1 Pasitionen Anzahl Treffer

186 1 = - = -
71 [ Eusfz § [ Fef §
18 1 = = = =

13 1

20 1

z1 1

22 N s Summe der Positionen Paare

a3 1 15500 | bis (6000 2

24 1 - | |

25 @ A Fusitionen Anzahl Treffer

25 & i = = = =
27 1 1 [ $lbis 8 2 2 A
z8 1 o e oy i
28 & Positionen Anzahl Treffar

b e M Eesfz B & Bleef 2
31 1 > | > -
. el ! | il ! |
|33 1 ¥ | i

: |T | |« El

Anzahl Reihen :

Diese Funktion ist nur benutzbar mit System welche aus der Neuronalen
Berechnung kommen mit den dazugehodrigen Favoriten Zahlen und Favoriten

Paaren.

Hier konnen Systeme sehr stark Giber Favoritenzahlen / Paare reduziert werden.

Die Favoritenzahlen werden mit ZAHLENMAGIC erstellt.

Die Favoritenpaare werden mit PAAR FAVORITEN erstellt.
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494 Paar Favoriten ermitteln

Anzahl_Durchlaute 100313438 A | 07123 Al
i : | D02 13433 | | 0Fau2i9 |
1300 = 1003413424 | 078143
L — | 00241319 | 078375 |
[ | 00312435 | 0752/5
| | o3z | ez |
| 00312420 | DAMzA12
| 003411445 |081:1/29
| | |DO3x11/41 | 012227 |
| |oD3W11s38 | | 0E3u140
| 00311425 | D1 /27
| | lmoE11Aa2 I ety |
| D24 dR/45 | 0912725
| | OD2w45s49 | 1052120 |
N02401/4F | 0941437
| 00244043 | 0951 /25
| | 0D2x33/48 | 1022z |
| | 00236449 | |10Bm2iz4
| DN236/40 | 107123
| | 002435045 | 103124 |
| | |002:35/41 | [111s2014 |
| 002435439 [12241.114
D02x35/38 | 1262744
| | {D02434/48 | 13701044 |
| | |D02x34/45 | 115715
| 00238041 |19742418
| | loD2W33em | 12171416 |
|002425/42 | B712
| | 00220449 |
| |oo2w14042 | 115 |
— | 1005 i
| Sl |

Mit dieser Funktion werden nach einer speziell entwickelten
Rutine die Paarhaufigkeiten ermittelt.

Diese Datei wird fur das FAVORITEN MODUL1 benétigt.
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1:128112029
2:128112037
3128112337
4:1 25112343
5:1268122042
6:1258122138
71258122728
18:1 25123245
19: 125132032
10:71 2 5132040
1:1 2513204
12:1 25132047
13:1 25132533
14:1 2 5133235
16:1 25133236
16:1 2 5133348
17:1 25133537
18:1 2 5133840
19:1 25134244
2001 25142032
21:1 25142037
22:1 25142033
2311 25142432
24:1 2 5142445
|25:1 25142532
126:1 25142548
[27: 125142744
28:1 25143144
29:1 25143233
30:1 25143235
AN:1 25143236
32:1 25143237
Reihenanzahl : 1055

Ger o 3 bis I &
Ser 29 4] bis [36 3]
der 690 4 bis 950 2]
3er (3000 ;| bis 9900 2]
[ berachnen ]

“orgabe Ger : 000008 - 000013
“orgabe der - 0002 - 0 0035
Vorgabe 3er: 00245 - 0 0363

Anzahl Rethen : 0

Lottosoft 10x Bedienungsanleitung V2021.1 | © Kleinfelder, Detlef



Lottosoft

4.9.6 Lotto Analyse 2 - Kombinationen Analyse

EEH
| T T e LT i ||
EET o T e e ‘ '

Statistik - Zwillinge

8000 —

Hummer: 1627 wert:6208

16744
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4.9.7

Prognose

Prognose

|22 3] seamozas 2 28324348 |

| A System laden
10125112029
2:125112037
3125112337 -
4125112343
5125122042
6:125122135
71125122728
6125123245

9: 123513203
10125132040
112513241

12: 12 5132047
131125132533
14125133235

15: 125133236

16: 12 5133348
17012 5133537

18: 1 2 5133840

13: 125134244
00125142032
21125142037
22:1 25142039
212514232
2412 5142445

25: 12514253
6125142548

27: 125142744
28125143144
29125143233
300125143235
31125143236 S
Reihenanzahl : 155025

Favoriten Zahlen
=] zwischen 938

Summe 190 = bis i15c| =
Ia cw—SZah\an

E 2-24Zahlen [ [

schlechter 16

3 & his

allevan 1 -35

Zweier Kombinationen

bis 8959 =

OB zlbis [g =|<s880 Ot gts p 3] > 60

E = o | B 2| am-
E B Sibis 7 2 <300 D h\s 8 | 300-800
Summe [100.000 % |bi 200000 3| Dreier Kombinationen
OF  gleis [i5 <12 O =jbis =1 » 12000
O3 4lbis |5+ <4000 o Bbis | 4000-12000
Summe -1 400000 % | bis | '1 | sono00 5| Vierer Kombinationen
ET | ho = = bis i <1EIEIIJEIEI D h\s & | = 150000

= = - | 50000-150000

D hls !2 & < 10000 D hu; 5 »

herechnen

®

Rethen | Einger |

Paate || Dieier | isrer |

125192840

314273944 45
143134364545
151620 21 41 42
151820 31 37 41
10: 162027 41 4245
1119343940 41 44

T
2
3
4
5.2 316212445
E
7
i
3

Anzahl Rehen : 11
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4.10 Keno Gewinne

4.10.1 Gewinnermittlung fiir Keno 20aus70

Gewinnermittiung

[1- z 511 zn 23 ] NF: 2 - 3 Riichtige - 1 Euro A
: z E 11 zo a7 | 1 l 23| % [ Bl | Bl | MR: 55 - 3 Richtige - 1 Ewa |
2 2z 511 23 37 HR: 123 - 3 Richtige - 1 Euro
¥ ismes ERETIGICATIRT RN o
2 £ 51z z0 42 =
: Z 51z 21 38 [15 [l |7 | 1a | e @]i] NE: 200 - 3 Fichtige - 1 Eura
5 2 £ 12 27 28 - = MF: 206 - 3 Richtige - 1 Euro
: [22 23 25 |25 | 27 @]] WP 226 - 3 Riichtige - 1 Eura
: z 5 1z 3z 45 Ea p
: MR: 237 - 3 Richtige - 1 Euro
8 2 513 20 32 29 | 30 |31 3z 34 ] MR: 239 - 3 Richtige - 1 Eura
1o 1z &1z 20 40 — MFA: 248 - 3 Richtige - 1 Euro
W 1 2 513204l (52|58 (29 [0 [BU[BE]  |nF 251 -2 Richige-1Euwo
1z 1 2 513 20 47 NR: 256 - 3 Richtige - 1 Eura
iz 1 2 & 123 25 22 43 | 44 | 45 | 4B [47 43 @] MR: 258 - 3 Richtige - 1 Euro
14 1 £ E 12 22 25 - — MFA: 260 - 3 Richtige - 1 Euro |
15 - 1z 5133238 51 (52 [B7[5 [ [B€]|  |WR‘ 252-3Richige-1Euwo =
18 1 z 513 33 48 ]
17: 01 2z 513 35 37 GBEEIE 82 (BE] 733630 mai 3 Treflerinber T
1& 1 2z 5 13 38 40 B717 mal 4 Treffer in Ger Tip
|19 : 1 2 513 47 44 ] 54 [55 lEE Br|68 |8 @] E27 mal b Treffer in Ber Tip

Anzahl Beihen . 155025 18 mal & Treffer in Ber Tip

Anzahl Zahlen : 20
( berechnen | [Gesemigewinn . 62469 Euro
Ticprateneincat: (54 (3E (6T HEM IR | [Gowimin% 5070

Wahlen Sie bitte alle 20 Gewinnzahlen an und driicken auf die Schaltflache
"berechnen". Es werden die Gewinne der Tippreihen ermittelt und in den
rechten Boxen aufgelistet. Mit der Milleimer-Taste I6schen Sie lhre Eingabe
und mit der S-Taste speichern Sie die Eingabe der Gewinnzahlen.
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4.10.2 Keno Liste
ste Keno Gewinne E|@®

Gewinnliste wvom 05.0Z.zZ0085

Liste Keno Gewinne

Anzahl Richtige

KenoTyp L0 KenoTyp 6
Richtige Richtige & Cewinn : E00 Euro
Richtige Richtige £ Cewinn : 1t Euro
Richtige Richtioge 4 Gewinn - E Eurn
Richtige Richtige 3 Gewinn : 1 Eurao
Dichtige
Richtige KenoTyp 5
Richtige
dnzahl Richtige :@ & Cewinn : 100 Euro
KenoTyp 2 dngahl Richtige :@ 4 Gewinn - 7 Eurn
Anzahl Bichtige 3 Gewinn - Z Euro
Richtige
Richtige FenoTyp 4
Richtige
Richtige Anzahl Richtige :@ 4 Cewinn : ZZ Euro
Richtige Angahl Richtige - 3 Gewinn - E Eurn
Richtige Anzahl Richtige : 2 Gewinn - 1 Euro
KenoTyp & KenoTyp 3
Bichtige

Anzahl Richtige :@ 2 Cewinn : 1&g Euro
dnzahl Richtige -

Richtige
Pichtige
Richtige
Pichtige
Richtige

EenoTyp 2

Anzahl Richtige

Eine Liste mit den Gewinnrdngen und Gewinnmaoglichkeiten im Keno.
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4.10.3 Tippfolge

Gewinn einer Tippfolge im Keno ermitteln

ST&:1635 MA: 1 - 4 Richtige - 2 Euro Pl
ST&TE3E MR: 1 - 3 Richtige - 1 Euro
STA 1648 MA: 1 - 3 Richtige - 1 Euro
STA 1654 MR: 1 - 3 Richtige - 1 Euro
STA: 1667 MRA: 1- 3 Richtige - 1 Euro
STA:1676 MRA: 1 - 4 Richtige - 2 Eurg
STA:1678 MRA: 1 - 4 Richtige - 2 Eurg
ST41683 NA: 1 - 3 Richtige - 1 Euro
ah iz 5T4:1684 MR: 1- 3 Richtige - 1 Eurg
Fiehungsnummer  Zishungznummer STA:1685 MR: 1 - 3 Richtige - 1 Euro
- - STA1E8E MA: 1 - 3 Richtige - 1 Euro
vl J STA1E87 MR: 1 - 3 Richtige - 1 Euro
. = 5 = ST&:1704 MR: 1 - 3 Richtige - 1 Euro
Nummer 1631 1931 ST&17123 NR: 1 - 3 Richtige - 1 Euro
T 1 F > ST& 1715 NA: 1 - 4 Richtige - 2 Euro
Datum |1g.4.2009 34.200 5T&:1721 MR: 1 - 4 Richtige - 2 Euro |
i T STa1722NR: 1-5Richige - 158w ¥

80 mal 3 Treffer in Ber Tip
- 18 mal 4 Treffer in Ber Tip

3 mal & Trefter in Ber Tip

|Gesamtgewinn: 131 Eura

Gewinnricklauf in Prozent: 44 %

Dies hier ist eine Gewinnermittlung flir eine Tippreihe.

1. Geben Sie im linken Nummernblock Ihren Tipp ein.

2. Inder Mitte an den beiden Trackbars stellen Sie die Anzahl der Ziehungen
ein.

3. AnschlieRend driicken Sie auf "berechnen" in der rechten oberen Box
erscheinen nach den Ziehungen geordnet, die Gewinne, unterhalb stehen
die Summe aller einzelner Gewinnrédnge zur besseren Ubersicht. In der
untersten Zeile kann man den Gesamtgewinn ablesen.
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4.11 Keno Statistik
4111 Statistik ansehen

Tag Monat | Jahr | Z1| 22 Z3| Z4| Z5| 26| Z7| Z8 23| Z10 211 Z12| 213] 214 | Z15| Z16| ZI7 Z18| Z19 220 5
24 2 2010 43 34 14 27 21 86 12 18 5 48 7 4 3 19 B4 16 B0 24 25 Bl
25 2 2010 6 2 3 68 4 3 29 B0 57 54 ] 5 50 53 42 E 40 2 14 22
26 2 2010 T i) W B N It e - D Y W B R o T - e 5 B2 40 24 4 3]
2 2 2010 3/ 21 24 45 14 30 7 2 12 42 3 2 26 43 44 B 3F ¥ 59 70
it 3 2010 14 25 41 32 1 51 53 42 10 46 12 El B3 1N 45 3 16 15 67 37
2 3 2010 30 43 3/ 11 22 BE GE 48 12 Bl 19 40 27 2% 26 4 El E7 46 1
3 3 2010 63 B B3 B B3 38 33 4 40 B4 B 33 31 B4 165 37 BE 30 47 70
4 3 2010 BB 3% 3F 22 B0 Bl 47 42 14 1@ BR 46 19 4 EF B3 15 BE 40 10
5 3 AL e =T N 2 A e e S =7 i 2 o 9 2= DML U A N I e S R
E 3 2010 &7 43 31 70 1 B3 37 B4 E7 27 4 3/ 6B 9 3k &R d R | 54
g 3 2010 47 25 27 50 58 54 28 26 53 29 A 18 33 53 E 56 B0 20 46
g 3 2010 38 3 43 67 13 19 20 9 51 B2 I B4 33 BH K 12 32 1 B2 40
1a 3 2010 25 B2 34 50 51 2 42 23 31 N 3% 43 44 B3 3B/ B2 h3 B4 & 16
bl 3 2010 60 47 32 B3 21 16 61 3 B4 8 43 4 40 17 20 52 30 46 3B
12 3 2000: | 25 f2kh] 22 | AL | 900 G35 b4 | o] | 42z | 46 |18 86 A5 (083 | 96 | UB6 | 57 | 31 26
13 3 2010 24 5 32 57 16 29 47 44 67 15 58 B3 18 45 2 54 48 B4 23 46
12 3 2 A =R W = I T s = < B R 2 (=R M e i 1 ) = 430130 | AT
16 3 2010 24 29 57 52 4 25 3 55 B 15 40 12 42 5 45 17 39 13 58 34
12 3 2010 Fooye2] (5B | 200 45 snEElaBg | 2R| 44Tl 9% | e L IEZe ) 4B 8 39| 9% g | 68 2 &7
18 3 2010 27 24 37 3@ 48 RI 22 Bl 3B 14 A4 4B 4] GF 44 15 18 BB 25 AR
19 3 2010 63 48 165 22 2 30 G0 B4 20 43 16 38 B2 40 A7 36 4 14 10 E7
20 3 2010 B 63 4 3 1F 43 4 30 3B B0 B4 EE 14 47 2 40 1 |18 7
22 3 2010 4. Q0 43 | 24| 99 287 3¢ | B3| 9 | BR: | 35 | 89| B Cr I el o Y T He: | 38
23 3 2010 28 B9 34 B3 40 E 16 11 1 5 & 27 68 @ 41 5 21 @ 38 a
24 3 2010 38 38 ¥ 40 3 B4 16 B8 2 EBF & 13 4 M 33 4 50 43 BB ¥
25 3 2010 14 9 61 60 26 BE 4 35 H7 16 48 B 46 B8 H4 55 A0 3 13 3
2B 3 2010 16 38 30 6 50 17 34 31 3 15 10 22 Hs 43 3 B5 19 63 38 13
27 3 2010 17 19 16 13 3K 12 14 3 7 1 8 25 57 45 K2 40 43 B3 4 10
29 3 2010 7 B2l AR o3 3R B B3 241 200 Bl 59 86 70 39 28 44 40 42 a 13
30 3 2010 33 14 3| 4 28 B 3 5 7 24 18 43 16 56 G4 a 1 &1 4 23
kil 3 2010 48 M 46 13 8 29 53 6O 2 27 20 56 1 5 10 &0 51 25 £ 1
1 4 2010 33 12 BF 53 47 46 4 28 43 3 il 34 16 B6 10 19 220 17 B 55
2 4 P2 = N S L 3 0 0 A U= e - T 9 E 5O 23.| 2B | B
3 4 2010 43 14 B4 33 E7 39 Rl 3 16 46 16 24 44 23 40 H 48 ] B3 &3 o

Die Statistik Datei liegt im Verzeichnis \Statistik unter dem Namen "keno.txt".

Die einzelnen Werte sind in der Datei mit Tabulatoren getrennt, (Tab-Taste,
links oben bei einer Standard Tatstatur).
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4.11.2 Keno Statistik wiederherstellen

Yollen Sie wirklich die Statistik mit der
Backup Datei wiederherstellen

JAL Nein

8 abfrage Ja/Mein =

Durch klicken der Schaltflache ,JA!“ wird die
letzte Sicherheitskopie der Statistik wieder
hergestellt. Alle neueren Daten gehen dabei

verloren.

4.11.3 Keno Statistik sichern

o5 Alfrage Ja/Mein

JA L

=X Durch betatigen der Schaltflache , JA!

Wollen Sie wirklich die Stafistik sichem ? wird eine Sicherheitskopie der

Statistik erstellt.
Nein |
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4.11.4 Zahlen Hiufigkeit und Riickstindigkeit

Keno Statistik Hiufigkeit [ [=1E3

(3) Ziehungshiaufigksit () Riickstandia

Ziehungshaufigkeit

536 | 587 | 546 | 550 | 518 | 560 | 542

[ & W o I o 0 oo W o 0 va J 14 ]

580 559 652 | GBB4 | 540 | 541 524

[ 16 [[ 6 [[ 17 W 1 [ 18 | a0 [ o1 |

511 503 53 569 574 528 563

548 539 549 563 B10 530 555
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4.11.5 Statistik Analyse

Statistik - Analyse

Quersumme

| o | -‘“'55: ‘ 0RO i I | g
o b0 ook GRS A SOSRRECAMAR AR AR DG | o o
466 486 506 526 546 566 586 606 626 646 666 686 706 726 746 766 786 806 826 846 866 886 906 926 946

Hier kann die Zahlenhaufigkeit, Riickstandigkeit, Quersumme, Endziffer,
Dekaden der Zahlen der Statistik. In der linken Box kann die Anzahl der
Ziehungen angegeben werden.

Ziehungshaufigkeit: Anzahl der Zahlen

Riickstandig: wie viele Ziehungen ist die jeweilige Zahl riickstandig.
Quersumme: Summe aller Zahlen, unterhalb des Buttons ,,Quersumme” kann
die Anzahl der Zahlen angegeben werden. z.B. 1-10, 2-11, 3-12 um jeweils die
Quersumme des Kenotyp 10 zu ermitteln.

Endziffer: Summe der Zahlen mit der gleichen Endziffer

Dekaden: Summe der Zahlen in der gleichen Dekade. Dekaden sind 1-10,11-
20, 21-30, 31-40, 41-50 usw.
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4.11.6 Kombinatorik

Kombinatorik

C KenoTyp :
) KenoTyp :
C KenoTyp :
) KenoTyp :
C KenoTyp :
) KenoTyp :
C KenoTyp :
C KenoTyp :
) KenoTyp :

= W 0 =~ M N L W M

Berechnung der Wahrscheinlichkeiten im Keno 10 { 20
beiletto 6 /6 /43

Anzahl 396704524216
[184756

Wahrscheinlichkei |2147180 73684211

Berechnung der Wahrscheinlichkeit und Darstellung des Berechnungsweges.

Einstellung fur 6aus49:

Kenotyp 6, in der linken Zahlenbox die Zahl 6 und in der rechten Zahlenbox die

Zahl 49.

B1=1.43956137747502E 418 |
(0" 9" 8" 75 6* 5" 4% 37 2 1 =3623000 i
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4.11.7 Keno - Zahlenpaare

Zwillinge

— ; b
0 111 1112 113 114 1/

| Statistik - Zwillinge

Bei dieser Statistik wird Ihnen die Anzahl jeder Zweier-Kombination angezeigt.
d.h. welche Kombination wie oft gezogen wurde. Entweder sortiert nach1/2 ..
48/49 oder nach Haufigkeit geordnet von links nach rechts steigernd. Wenn Sie
mit dem Mauszeiger auf die Grafik gehen, erscheint die Kombination ,Nummer
: 2/33“ fur die Kombination der Zahl 2 und der Zahl 33 und der ,,Wert 115“
welcher angibt dass diese Kombination bereits 115 mal kam.

Unterhalb der Grafik kann mit dem Scrollbalken die Kombinationen navigiert
werden.
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4.11.8 Dreier Kombinationen

8 Drillinge

Statislik - Drillinge

40-

N ANRRNERRERRENAY

T T 1 I 0 0 0 0
217 1218 1/2/19 12110 /2 12/ 1/2/16 112117

Satistlk - Drillinge

In dieser Grafik kdnnen Sie die Anzahl aller Dreier Kombinationen der
aktuell vorhandenen Statistik nachsehen.

Beachten Sie bitte das die Berechung ,,nach Haufigkeit sortieren” je
nach Rechner Leistung einige Minuten andauern kann.
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4.11.9 Zahlenweite
s [ 183 | 193 ] Eis

Meue Zahlenweite berechnen

5122009 | (342010

Zahlenwelts

et s e e s e e A, o A ot s s 5
13 5 7 8 1113 15 17 19 21 23 25 27 29 31 33 35 37 33 41 43 45 47 43 51

Gt e e
53 55 57 53 61 63 65 67 69

PoyseredbyDundas Chart

Zahlenweite einzelner Keno Zahlen: Im Keno werden jeweils 20 Zahlen gezogen.
Hier wird die Zahlenweite von der 2. kleinsten bis zur 20. hdchsten Zahl
angezeigt. In den oberen Reglern kénnen Sie die Erste —und Letzte Ziehung
angeben. Um die Anderung zu (ibernehmen miissen Sie die Taste ,Neue
Zahlenweite berechnen” driicken. In diesem Beispiel war die kleinste Zahl

jeweils in dem Zahlenbereich 1-19.
Beispiel bei einem Kenotyp 10.

Zahl zwischen 01-20, Bereich der 1.
Zahl zwischen 03-34, Bereich der 3.
Zahl zwischen 05-45, Bereich der 5.
Zahl zwischen 08-47, Bereich der 7.
Zahl zwischen 12-50, Bereich der 9.

Zahl zwischen 31-66, Bereich der 15.
Zahl zwischen 37-68, Bereich der 17.
10 Zahl zwischen 46-70, Bereich der 19.

IR EORTEE N

Zahl zwischen 22-61, Bereich der 11.
Zahl zwischen 25-62, Bereich der 13.

und 2. Zahl
und 4. Zahl
und 6. Zahl
und 8. Zahl
und 10. Zahl
und 12. Zahl
und 14. Zahl
und 16. Zahl
und 18. Zahl
und 20. Zahl

Dieses Beispiel soll Ihnen veranschaulichen wie Sie eine Aussonderung durch
die Auswertung der Zahlenweite einstellen kdnnen.
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4.11.10 Keno Statistik Online-Update

Keno Online Update Service

I Autornatisches Update des aktuellen Jahres

® lhttps:f.v‘www.lotto-bw de/pfe/static/gamebroker_3/de/download files/keno2010.zip

O “ v, [ottosoft, dedkupdate,
{Aktuelles Jahi: (2010

Log-Daten
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4.11.11 Keno Statistik Update iiber www.Lottosoft.de

Keno Online Update

Download der vorhandenen Statistikdateien auf Lottosoft.de

Aktuelle Ziehung :

[ Automatisches Update starten ]

Log-Daten
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4.11.12 Beste Kombination des Systems mit der Statistik

Beste Kombinationen lhres System anhand der Statistik

1: 1 2 511 20 29 A 57:1931 NR: 39 - 3 Richtige - 1 Euro | | BO71647 mal 3 Treffer in Ger Tip
SL LG B e | STA:1931 NA: 40 -3 Richtigs - 1 Euro || 2160947 mal 4 Treffer in Ger Tip
4. 1 2 5 11 23 37 57:1931 NR: 46 - 3 Richtige - 1 Euro 283747 mal & Trefter in Ber Tip

. 57/4:1931 NR: B0 - 3 Richtige - 1 Euro 13973 mal 6 Treftar in Ber Tip
4: 1 2z 511 23 43 1631 ST4:1931 NR: 61 - 3 Richtige - 1 Euro
5: 1 2 512 20 42 571931 NR: B3 - 3 Richtige - 1 Euro
thi B B s dnge < | (% |STA:1931 NF: B4 - 3 Rishtigs - 1 Eure
7: 12 5122788 e Gesamtgewinn : 23635156 Euro
B e 2 512 92 dp : 1 -3 Richtige - 1 Euro 2
Oei iy ® BAS B0EE v | 5TA:1931 NR: 157 - 3 Richtige - 1 Euro M| |Gewinn in ¥ -49,35

Anzahl Reihen : 155025

1200 TIET
1000
gewonnen 11133 Euro - mit dem Tippl 2 5 20 25 46 I
800
635 638
600 H
400 H
191
240 LU [ B o e T g A w14

0
80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 956 97

Kombinationen
Powered by Dundas Chast
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4.11.13 Beste Kombinationen der Keno-Statistik

Beste Kombinationen der Statistik

@ Kenowp3 O Kenotyp 4 ab Ziehungsnummer bis Aktuells Zishung
O kerotyp5 ) Kenatyp B
O Kenotwp 7 Kenotyp B Cem | o3 |
O Kenoyp 3 O Kenoyp 10 [184z009 | [zazma |

| 686970 -

B76970
676870
BTESED
GE6370
666870
GEEE69
666770

|6e5763 >

Anzshl Reihen : 54623
[ maxirnal B 000,000

) S S S P S R
35 328 319 I 3. 3 5 335 8
300 —— — — — = = = | | ul
200 14— | 1 | | | | | | | | | | | Kombination : 33 43 66
100 +—— — - = = = ] |
0

0 1 2 3 4 5 6

Kombinationen

8 9 10 11

Powered by Dundas Chat
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4.12 Keno Neuronal
4.12.1 Modul fiir die Neuronale Aussonderung im Keno

1. Modul fiir die Neuronale Aussonderung im Keno

Neuronale Aussonderung

Wdh. zum Vortag
-

Wdh. letzten 3 Ziehungen
T B

Wdh. letzten 10 Ziehungen

T B

Wdh_ letzten 50 Ziehungen
75 2|bis 130 3]

-

‘Werte abzpeichern und automatisch lsden fir Kenotyp instellungen
Oz Oz O4 O O O7 @8 O3 O abspeichern

Hier konnen Sie Ihre Systeme mit Hilfe der Keno-Statistik reduzieren. Je
nach System von Kenotyp 2-10 sind die Einstellungen verschieden und
kénnen auch unter ,Einstellungen abspeichern” abgespeichert werden.
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4.12.2 Statistik Auswertung fiir 1. Neuronale Aussonderung

Statistik Auswertung fiir 1.Modul von Keno Neuronal

10 Zahlenwiaderholungen

Auswertungsmoglichkeit flr die Keno Neuronall Funktion.

1. Stellen Sie links oben lhren Kenotyp ein 2-10

2. Rechts daneben unter ,, Anzahl Ziehungen” kénnen Sie die Anzahl der
Ziehungen angeben welche berechnet werden sollen. ( 1,3,10 oder 50)

3. Klicken Sie auf Anzeige aktualisieren
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4.13 Systementwicklung (kostenpflichtige Zusatzoption)
4.13.1 Systemverbindungen

ViererSystem EEX
5er Reihen mit je 44 Zahlen verbinden
[ Systemmit ber Rckenimpattizren |
Anzahl Reihen: Anzahl Reihen:
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4.13.2 Ermittlung der Besten 24er/36er Reihe bei dem eingeladenem
System

Beste2436Kombination
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4.13.3 Reihe mal Reihe

Reihe mit jede Reihe verbinden

Tippsysteme miteinander verbinden

System 1 laden [ Spstem 2 laden

werbinden

ungiltige Tippreihen

Anzahl Reihen : Anzahl Reihen :

Diese Funktion verbindet zwei Systeme auf besondere Weise.
Hier wird jede Reihen des 1.Systems mit jeder Reihen des Zweiten
Systems verbunden.

Beispiel: System 1 hat 10 Reihen a 3 Zahlen und System 2 hat 15 Reihen
a 4 Zahlen entstehen 10*15 = 150 Reihen a 7 Zahlen/pro Reihe.

Durch driicken der Taste ,verbinden” werden die beiden Systeme
miteinander verbunden und in der unteren Box angezeigt.
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5. Nachwort

Die Entwicklungen dieser Software werden mit jedem Kauf vorangetrieben.

Natirlich habe ich noch viele weitere spezielle Entwicklungen fiir Kunden
programmiert, wenn Sie Interesse haben lhre Ideen zu verwirklichen, dann
zbgern Sie nicht mich zu kontaktieren.

PS: Lotto spielen ist was fiir Gllickspilze, erzwingen kann man die Gewinne nicht!
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