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3.7.2  Tippscheineinstellungen

Einstellung fiir den Tippscheindruck:

Aufgrund standiger Veranderungen der Tippscheine ist es eventuell nétig, die
Einstellungen fiir den korrekten Tippscheindruck zu andern.

Hinweise:

Beim Ausdrucken des Scheines muss zuerst das Kreuz fiir das linke obere ler-
Feld, mit der vertikal und horizontal Einstellungsmoglichkeiten durchgefiihrt
werden.

Danach werden die Reihen und jede einzelne Spalte eingestellt.

Stimmen lhre Einstellungen, dann kénnen diese mit der Schaltflache
Einstellungen Gibernehmen und abspeichern sichern.

Hinweis:

Einen Stapel an Tippscheinen in den Druckereinlegen, mindestens 30-50 Stiick,
sodass der Blattgreifer des Druckers nicht so tief greifen muss und das Blatt
genauer gefiihrt wird.
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3.7.3  Tippscheindruck
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Der Tippscheindruck:

Hier haben Sie die Moglichkeiten das Bundesland einzustellen und die
vertikalen/horizontalen Positionen beim Tippscheindruck zu justieren.

Es besteht die Méglichkeit einen bestimmten und einen Bereich von
Tippscheinen zu drucken sowie alle Tippscheine auf einmal.

Unter Font kann die SchriftgroRe und Art eingestellt werden.

(Empfehlung: Fett)

Drucker Empfehlung:

Ich kann meine Kunden den Canon Pixma IP 3000.

Viele Kunden haben diesen oder bereits neuere Modelle dieses Typs erfolgreich
fir den Tippscheindruck im Einsatz.

Vorteile: glinstige Ersatzpatronen, Einzelpatronen
Papierschacht oben, in diesen Schacht kdnnen die Tippscheine eingelegt
werden und werden direkt an die Druckerrolle transportiert ohne eine
Umlenkung. Genau Papierfiihrung der Tippscheine.
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3.8 Systementwicklung

3.8.1 Totoumbau

" Systemzahl | reduzierenauf [z |

umbauen |

1
]
1
ID Systemzahl  erweitern auf 4 El: mit |1 El:
a
1

umbauen |

Anzahl Reihen : 16 Anzahl Reihen :

Totoumbau:
Mit dieser Funktion kénnen Sie Ihr Tippsystem verandern.

Sie kbnnen z. B. 11er Systeme in 13er oder 14er-System umwandeln aber auch
14er Systeme auf ein 13er-System reduzieren.
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3.8.2 Tippumbau
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Tippumbau:

Das System wird vom Programm automatisch erkannt und nur die moéglichen
Einstellungen werden angezeigt.

Mit diesem Tippumbau kdnnen Sie von jeder Spielpaarung separat den
vorhandenen Tipp z. B. von 1 auf 0 oder 2 dndern.
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3.83

Mehrwege streichen

o Mehnwege streichen
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Mehrwege streichen:

Dient zum schnellen Kiirzen eines Systems.

Das geladene System wird automatisch analysiert und die nicht vorhandenen

Tippzahlen deaktiviert.

Entfernen Sie im Zahlenblock die unerwiinschten Markierungen.

Betdtigen Sie die Schaltflache Kiirzen um das neue System zu erstellen.
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3.8.4  Spiele verschieben

85! Verschieben
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Hinweis : mit dem auf das Spiel zeigen ,
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driicken und  nach rechts in das neus Spiel zishen,Drag and Drop Methode

Spiele verschieben:

Hier kénnen Sie mit der Maus und dem Drag and Drop System die Spiele
untereinander tauschen und kopieren.

Fahren Sie dafir liber die farblich gekennzeichneten Spiele 1-13 (links), driicken
die linke Maustaste und fahren nach rechts auf eines der Spiele 1-13.

Wenn alle Spiele umgebaut sind, betatigen Sie die Schaltflaiche umbauen, um das
neue System zu erstellen.
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3.8.5 Sortieren und doppelte Reihen entfernen

o2l sortieren EI@
Nr.: 1- 0 1 0 1 1 2 = 0101121020111 -
Nr.: 2 - 0 1 1 0 0 0 0110001021111
Nr.: 3- 0 1 1 0 0 0 0110001102011
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Nr.: 5- 0 1 1 0 0 0 s Doppelreihen 0110001121211
Nr.: 6 - 0 1 1 0 0 1 aussondern ja/nein 0110011120211
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4 m 13
|Anzahl Reihen: 108 Anzahl Reihen ;0

Systeme sortieren und doppelte Reihen entfernen:

Beim Zusammenfiugen diverser Systeme bleibt es nicht aus, dass gleiche
Tippreihen im System sind, welche unerwiinscht sind. Mithilfe der Funktion kann
lhr System sortiert und die doppelten Tippreihen ausgesondert werden.

Ablauf:

1.LadenSie lhr System

2. Um gleiche Tippreihen auszusondern, wahlen Sie das Hakchen bei
Doppelreihen aussondern ja/nein.

3. Je nachdem welche Reihen Sie abspeichern wollen, wahlen Sie Sortierte
Reihen abspeichern oder Doppelte Reihen abspeichern.

4. Betatigen sie die Schaltflache sortieren.
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3.8.6 Gewinn-Verlust Berechnung des Systems

B
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|Anzahl Reihen : 16

Gewinn-Verlust Berechnung eines Systems:

Mit der GV-Berechnung kdnnen die Systeme riickwirkend bis zur
Ziehungsnummer 1863 auf Gewinne lUberprift werden.

Diese Funktion, hat bei der Dreizehnerwette, allerdings nur sehr wenig
Aussagekraft iber das System.
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3.8.7 Systeme miteinander verbinden

Systemn 1 laden

Tippsysteme miteinander verbinden

Anizahl Reihen :

System 2 laden

Anzahl Reihen :

System 3 laden

[ verbinden |

Arizahl Reihen :

System 4 laden

Anzahl Reihen :

Systemn 5 laden

Anzahl Reihen :

Ablauf:

verbunden.

Bis zu 5 Systeme miteinander verbinden:

Hier kdnnen sie bis zu 5 Systeme gleichzeitig miteinander verbinden.

Wahlen sie nacheinander durch die Schaltflachen System 1 laden bis System
2,3,4,5 laden die Systeme.

Es 6ffnet sich ein Dateinamen-Dialogfeld mit dem sie den Dateinamen des System

auswahlen kénnen.

Durch Betatigen der Schaltflache verbinden werden die Systeme miteinander
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3.8.8 Mehrere Systeme verbinden

a-! MehrereDateien (F=nEcE =

Mehrere Systeme gleichzeitig auswahlen und verbinden

Systeme laden I

#nzahl Reihen insgesamt:

Mehrere Systeme innerhalb eines Verzeichnisses miteinander verbinden:

Mit der Funktion konnen sie Gber den OpenFileDialog von Windows mehrere
Dateien markieren und verbinden.

Ablauf:
1. System laden betatigen und anschlieBend mit dem Dateien-Dialog
Fenster die gewlinschten Systeme markieren und mit OK Gbernehmen.
2. Die Schaltflache verbinden betatigen.
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3.8.9 Garantietabelle

1 o 2
AI 01: ’T,T,T q Banke min <- Ter -> max 13 mat ({3 Ter 2us.

oot 02:

11 03:
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10 05: 16 0 0
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0 06 : 18 o 0

EI 07:| 1 a 0 " mit Tigpzeichenwechsel « ghne

10 08: 16 0 0

1 09: 16 0 0

10:] & 8 [ ‘Achtung : diese Berechnungen kbnnen Stunden und Tage andauem

Mm: e [ 8 [ 0 1Rang | 2Rang | 3Rang | 4Rang | Anzshl | % [
1 4 [3 4 16 100

12: 8 8 1}

13: a 8 a

Anzahl Tippreihen der Analyse : 18

16

Garantieauswertung:
Achtung: die Berechnung der Garantie ist sehr zeitaufwendig!

Nach dem Einladen eines Systems, wird das System analysiert.

Es wird die Tippverteilung der 1-0-2er,

Anzahl der Banke, Zweiwege und Dreiwege,

Bereiche von Anzahl ler, Oer und 2er und

Maximale Anzahl direkt aufeinanderfolgenden gleichen Ziffern (1er,0er und 2er).

Es gibt drei Optionen fiir die Berechnung der Garantie:
mit Banke und Zweiwege, d.h. die Garantie ist fiir das System beim Eintreffen der
Banke und Zweiwege.

Bereich fur die Anzahl der 1er, Oer und 2er.
Maximale Anzahl der Tippzeichenwechsel.
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4 Nachwort

Die Entwicklungen dieser Software werden mit jedem Kauf vorangetrieben.

Natdirlich habe ich noch viele weitere spezielle Entwicklungen fiir Kunden programmiert,
wenn Sie Interesse haben lhre Ideen zu verwirklichen, dann zoégern Sie nicht mich zu
kontaktieren.

Bereits im Test sind weitere Aussonderungen per Sportwettenquoten.

Auch Aussonderungen tber neuronale Algorithmen sind im Test und brachten im ersten
Halbjahr 2010 gute Gewinne.

Ich halte die Dreizehnerwette als eines der Besten Gliicksspiele in Deutschland.

Spielen Sie nicht nur auf die Favoriten, denn je mehr Aullenseiter gewinnen, umso héher
sind in der Regel die Quoten.

Spielen Sie Ihr System konsequent durch, mindestens eine komplette Vor- oder
Rickrunde.

Es ist nicht einfach zu gewinnen, denn dafir sind die Ergebnisse der Spielwochen zu
unterschiedlich.

Fragen und Antworten:

Mit wie vielen Spielreihen sollte man spielen?
Mein Tipp: den Volltreffer kénnen Sie nicht erzwingen, deshalb bis maximal 100 Euro pro
Wochenende.

Tippgemeinschaft ja/nein?

Ja, bei einem maximalen Einsatz von bis zu 100 Euro/pro Wochenende.

Ein Riucklauf von mindesten 50 % Uber eine Laufzeit von (iber 18 Wochen sollte machbar
sein.
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